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Bevezetés

Udvozéljuk a SPIRIT pedagégus tovabbképzés negyedik, STEAM-alapu transzverzélis
készségfejlesztés (STEAMified transversal skills development) moduljaban, amely a STEAM-et
mint oktatasi megkozelitést mutatja be a transzverzalis készségek fejlesztése, a tanuldok
motivalasa és a tananyag érdemi és érdekes oktatasa érdekében.

Ezt a modult ugy alakitottuk ki, hogy segitse a tanarokat abban, hogy a STEAM-et ne csupan
természettudomanyos tevékenységek sorozataként, hanem olyan rugalmas pedagogiai
keretrendszerkéntismerjék meg, amely képes reagalni a valds tanuldi igényekre. A SPIRIT projekt
keretében a STEAM-et olyan hatékony eszkdznek tekintjik, amely 6sszekoti a tanuldst a valds
élethelyzetekkel, aktivan bevonja a gyermekeket a tanulasi folyamatba, és célzottan tamogatja a
SPIRIT készségek fejlesztését.

A modulban arra kérjuk a résztvevéket, hogy a STEAM-et mind elméleti, mind gyakorlati
szemszOghdl vizsgaljak meg. Az bevezetd ,kotelez6 olvasmanyban” roviden megismerheti a
STEAM-oktatas fejlédését, a kiilonb6z6 STEAM megkdzelitéseket, a SPIRIT STEAM megkdzelitését
a transzverzalis készségfejlesztés integralasara, valamint a STEAM és a tantervi tartalom kozotti
kapcsolatot. A jelenléti workshop soran pedig mind a tanuld, mind a tanar szemszogébdl
megtapasztalhatja, elemezheti és atgondolhatja a STEAM-tevékenységeket, és azok hatasat a
tanulok tanuldsi eredményességére és motivaciojara.

A modul targyalasa soran a kdzponti fokusz mindig valtozatlan marad: a STEAM-et nem 6ncélian
alkalmazzuk, hanem olyan tudatos oktatasi megkozelitésként, amely segithet a tanaroknak a
diakok motivalasaban, a készségek fejlesztésében, valamint a tananyag integralt, relevans és
vonzo maédon torténd oktatasaban.

Mire szamithatnak a résztvevok a képzés soran

Ez a modul is harom képzési részbdl all: ,,a workshop elétti feladatok”, ,,a workshop soran
elvégzendé egyéni és csoportos feladatok” és ,,a workshop utani feladatok”.

A workshop el6tt részben 6nallé tanuldsi, részben egyéni gyakorlati feladatok segitségével tud
felkészllni a jelenléti oktatasra. Ezeket ugy alakitottuk ki, hogy kozos alapot teremtsenek a
személyes képzés elbtt. Az elézetesen elolvasandd anyagbdl roviden megismerheti a STEAM-
oktatas fejlédését, a STEAM-megkozelitések sokféleségét, a SPIRIT STEAM megkozelitését, a
STEAM szerepét a transzverzalis készségek fejlesztésében, valamint a STEAM és a tantervi
tartalmak integraciéjat. Emellett meg tud nézni egy videdt, és elvégezheti az el6készitd
feladatokat, amelyek segitségével elézetes otletekkel, kérdésekkel és gondolatokkal érkezhet a
workshopra.

Aworkshopon egy sor gyakorlati és reflektiv tanuldsi élményben lesz része. Ezek a tevékenységek
arra szolgalnak, hogy segitsenek Onnek a projekt STEAM megkdzelitését a tanulé szemszdgébél
megtapasztalni, a tanar szemszogébdl elemezni, valamint elgondolkodni azon, hogyan
hasznalhaté fel a sajat tanitasi gyakorlataban. Tudatositjuk minden résztvevében, hogyan

S Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. Az itt szereplé informaciok és allitasok
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kapcsolédhatnak a STEAM-tevékenységek a valds életbeli problémaékhoz, ez hogyan motivalhatja
a gyerekeket az aktiv részvételre, hogyan tdmogathatja a SPIRIT készségek fejlesztését.

A workshop utan arra 6sztonozzuk a résztvevéket, hogy integralja a sajat tanitasi gyakorlataba a
»STEAMifikaciot”, és folyamatos tapasztalatcserén és egylttmikodésen keresztil tartsa fenn a
kapcsolatot a tobbiekkel.

Ez a modul rendkivil gyakorlatias, reflektiv és szakmailag relevans feladatokat tartalmaz. Nem
csupan a STEAM fogalmi megértésérdl szdl, hanem sokkal inkabb annak oktatasi potencialjanak
felismerésérél, valamint arrél, hogy miként kezdje el eredményesebben alkalmazni azt az On és
diakjai igényeinek leginkabb megfelelé médon.

Elérendo tanulasi célok

A STEAM képzési modul elvégzése eredményeként képes lesz:

1. Megérteni a STEAM pedagdgiai megkozelités értelmét, felismerve annak relevanciajat
a gyermekek transzverzalis kompetenciainak fejlesztésében.

2. IsmerniaSTEAM kiilonb6z6 megkoézelitéseit, beleértve a tantargyi integracio kilonb6zé
szintjeit és a kulonb6z6é tanuldi igényekhez és kontextusokhoz igazodd kilénb6zé
pedagdgiai modellt.

3. Megérteni a STEAM pedagdgia alapjat képez6 kutatasi, valamint a valos élet és a
szlikebb szocialis kornyezet problémakhoz valé kapcsolddast, 6sszekapcsolva az
osztalytermi tanuldst olyan valds, a gyerekeket is foglalkoztatd, és szamukra is érthetd
kihivasokkal, amelyek el8segitik a kutatdi gondolkodast, a kivancsisagot és az érdemi,
motivalt és flow-tipusu részvételt a tanulds folyamataban.

4. Megérteni, hogy a STEAM, mint pedagdgiai megkozelités miként motivalhatja a
diakokat a tanulasra és az érakban valoé aktiv részvételre, olyan feltételeket teremtve,
amelyek mellett a gyermekek elkotelezett, kivancsi és kitartd tanuldkka valnak.

5. Ismerje fel, hogy a STEAMifikalt feladatok hatékonyan és eredményesen fejlesztik a
gyermekek jovébeli szocialis és érzelmi jollétéhez elengedhetetlen tiz SPIRIT
transzverzalis készséget.

6. Tudatositani, hogy a STEAMifikacié' altal kialakitott tevékenységek eredményesen
szolgaljak a tananyag integralt mdédon torténé atadasat azaltal, hogy tobb
tudomanyagon/Tantargyon ativeléen hatékonyan integraljak a tantervi célokat.

7. A projekt eredményeként kidolgozott STEAM-sablon megértése révén képes legyen arra,
hogy azt eszkdzként felhasznalja sajat STEAM-programjanak kidolgozasahoz.

A képzési anyag feldolgozdsa soran mindegyik dimenziéval talalkozni fog, igy atfogd képet kap
arrol, hogy miért és hogyan szolgdl a STEAM-oktatas hatékony eszkdzként a gyermekek
felkészitéséhez arra, hogy boldoguljanak egy 6sszetett, egymassal 6sszekapcsolt vilagban.

Varjuk szeretettel a modul résztvevéjeként!

' STEAMifikacidnak nevezziik ebben az anyagban az egyszeriiség kedvéért azt, amikor egy feladatot, tevékenységet
egy tanodrat stb. ugy alakitunk at, hogy az megfeleljen a SPIRIT STEAM pedagdégiai megkozelitésunk négy alapelvének.
Lasd10. oldal.
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Olvassa el a workshop elott — STEAM-alapu transzverzalis
készségfejlesztés

1. ASTEAM pedagoégia fejlédése

A SPIRIT projekt kdzponti kompetenciainak fejlesztéséhez elengedhetetlen a STEAM pedagégia
alapjainak megértése. A STEM - tudomany, technolégia, mérnoki tudomany és matematika —
2001-ben jelent meg hivatalos pedagdgiai keretrendszerként, amikor az amerikai Nemzeti
Tudomanyos Alapitvany (National Science Foundation) vezet6i megalkottak ezt a roviditést.
Azonban a tanuldk teljesitményével és a jovébeli munkaeré-piaci felkészlltséggel kapcsolatos
aggodalmak miatt mar évekkel korabban megkezddédtek a vitak ezeknek a tudomanyagaknak az
oktatasban valé megerd@sitésérél és integralt oktatasarol. A STEM-oktatasra iranyuld lenduletet
olyan nemzetkozi értékelések adtak, mint a TIMSS (Trends in International Mathematics and
Science Study) és a PISA (Programme for International Student Assessment), amelyek jelentds
hianyossagokat tartak fel a diakoknak ezeken a tertileteken jelentkezé tanulmanyi ismereteiben.
Ezek az eredmények azonnali vitakat valtottak ki az oktatasi reformrél, nemcsak az iskolai
eredmények javitasa érdekében, hanem a STEM-palyak iranti csokkend érdeklédés kezelése
céljabdl is. A politikai dontéshozdk felismerték, hogy ezek a tendenciak mind nemzeti, mind
globalis szinten kockazatot jelentenek a gazdasagi versenyképességre és az innovacios
képességre nézve. Erre reagalva a vilag orszagai megkezdték oktatasi rendszereik atalakitasat,
hangsulyt fektetve az interdiszciplinaris, illetve az osztalytermi tanulast a valds problémakkal és
a gyerekek altal is ismert vilagbol szarmazé kihivasokkal vald o6sszekapcsolasan alapuld
pedagdégiai megkozelitésekre.

A SPIRIT-projekt keretében a STEAMifikalt oktatas (programok, események, feladatok) hatékony
eszkozként szolgal a gyermekek jov6ébeli jolétéhez elengedhetetlen tiz transzverzélis készség
fejlesztéséhez. A STEAM-et a hagyomanyos tantargyalapu oktatastol az integraciéra, a gyakorlati
problémakon keresztuli alkalmazéasra helyezett hangsuly kilonbozteti meg. Ahelyett, hogy a
természettudomanyokat, az informatikat, a mérnoki tudomanyokat, a mlvészeteket és a
matematikat egymastél elszigetelt terlletekként kezelné, a STEAM ezeket gyakorlati,
kutatasalapu tapasztalatok révén szévi 6ssze, amelyek tikrozik a valés vildg problémainak
Osszetettségét. Ez a megkozelités természetes moédon fejleszti a kritikai gondolkodast, a
kreativitast, az egyuttmikodést és szamos egyéb transzverzalis készséget, amelyek kozvetlenul
illeszkednek a SPIRIT-keretrendszer azon vizidéjahoz, hogy felkészitse a gyermekeket a
bizonytalan és gyorsan valtozé jovében vald boldogulasra. Lényegében a STEAM-oktatas a
tanulas holisztikus megkozelitését testesiti meg, amely tulmutat a tantargyi teljesitményen. A
gyermekeket mind tudéassal, mind kompetencidkkal ruhazza fel, mikozben elésegiti az
innovacioéra, az empatidra és a problémamegoldasra iranyuldé gondolkodasmad kialakulasat.
Ahogyan azt a SPIRIT-keretrendszer bemutatja, ez az interdiszciplinaris médszertan természetes
lehet&ségeket teremt a 6-10 éves gyermekek szamara azoknak a transzverzalis készségeknek a
fejlesztésére, amelyek egész életiik soran hasznukra valnak. A STEAM révén a tanulds aktivva,
értelmesé és a valds vilaghoz kapcsoldédoéva valik — felkészitve a gyermekeket nem csupan az
iskolai sikerre, hanem arra is, hogy alkalmazkoddképes, reziliencia-képes és kreativ egyénekként
boldoguljanak a jév6ében.

S Az Eurépai Unié finanszirozdsaval. Az itt szerepl6 informaciok és allitasok
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2. STEAM pedagdgia altal alkalmazott megkozelitések - A modszerek
sokoldalusaganak kezelése

A STEAM-oktatassal foglalkoz6 pedagogusok hamar szembesullnek a médszer sokszinlségével.
Ez a valtozatossag részben maganak a terliletnek a folyamatosan fejlédésébél fakad. A kifejezés
is rendkivul valtozatossagot mutatott, olyan valtozatokat hozva létre, mint a STEAM (STEM +
mivészetek), a STREAM (STEM + mdlvészetek + olvasas), s6t ismert a STEMM (STEM +
orvostudomany) is.

A definicios eltéréseken tul a STEAM-megkozelitések a tudomanyagak integracidjanak
meértékében is kulonboznek egymastol. Négy integracios szintet kuldnboztetunk meg:

o Tantargyi (a tantargyakat kulon tanitjak),

¢ multidiszciplinaris (a tantargyakat egy k6zos téma koré épitve parhuzamosan tanitjak),

e interdiszciplinaris (a tantargyak hatarai elmosdédnak), valamint

e transzdiszciplindris (a tantargyak teljes mértékben integralva, valds problémak koré
épitve).

Ezek a szintek folytonosan alakulnak egymasba, és ez rugalmassagot biztosit a pedagdégusok
szamara a tanuldk fejlédési szakaszahoz és a tantargyi tudasukhoz és érdeklédésiikh6z igazodo
tanulasi élmények kialakitasaban.

E sokszinliség ellenére minden hatékony STEAM-oktatas mogott egy egységes elv hizédik meg: a
szigoriu tudomanyos fogalmakat valds életbeli helyzetekkel, problémakkal, megoldandé
feladatokkal parositjak, mikézben a diakok ugy alkalmazzéak, hogy az kapcsolatot teremtsen az
iskola, a helyi kozosség, a munka és a globalis kihivasok kozott.”

A SPIRIT projekt keretében tamogatjuk ezt a sokszinlséget és alkalmazkoddképességet,
mikozben tovabbra is egyértelmlien a készségfejlesztésre helyezzuk a hangsulyt. A konzorcium
altal kinalt STEAM-programok tukrozik ezt a sokoldalisagot — a pedagoégusok kilonbozé
megkozelitésekkel talalkoznak majd, amelyek mindegyike a transzverzalis kompetenciak
fejlesztésére iranyul, mikozben valtozatos tanulasi célokat és osztalytermi kontextusokat vesz
figyelembe. Egyes tevékenységek a felfedezésre és a kutatasra helyezik a hangsulyt; masok a
tervezésre és a prototipus-készitésre dsszpontositanak. Vannak olyanok, amelyek az 6t STEAM-
tudomanyagat mindegyikét integraljak; masok pedig két vagy harom tudomanyag kozotti
kapcsolatokat emelik ki. A kifejlesztett eszk6zok kozott talalhatd programok egy része a STEAM-
megkozelitést alkalmazza a szabadtéri oktatasban, és a tantargyi kapcsolédas mellett nagyobb
hangsulyt fektet a természettel valé kapcsolatra, az emberek és a természet megbecsulésére, a
gyakorlati tevékenységekre, a ,piszkos tanulasra” stb. Ez a rugalmassag szandékos, lehetbvé
téve a tanarok szamara, hogy olyan megkdzelitéseket valasszanak, amelyek 6sszhangban allnak
tanuloik fejlettségi szintjével, az iskola pedagdgiai elképzeléseivel, valamint azokkal a konkrét
készségekkel, amelyeket fejleszteni kivannak.

S Az Eurdépai Unié finanszirozasaval. Az itt szerepl6 informaciok és allitasok
x i a szerz6(k) allaspontjat képviselik, és nem feltétlenil tiikrozik
az Eurdépai Unié vagy a Tempus Kozalapitvany hivatalos véleményét. 8

Az Eurépai Unié Sem az Eurépai Unid, sem a tdmogatast nyujté hatésag nem vonhato felelésségre miattuk.
tarsfinanszirozasaval



SPIRIT - HOLNAP KESZSEGEI A MA GYERMEKEINEK PEDAGOGUS TOVABBKEPZES TRENING — 4. MODUL
2023-1-HU01-KA220-SCH-000154457 STEAM-ALAPU TRANSZVERZALIS KESZSEGFEJLESZTES
SPIRIT FELADATOK A WORKSHOP ELOTT - OLVASSA EL
STEAM-ALAPU TRANSZVERZALIS KESZSEGFEJLESZTES

A STEAM-oktatas egyik pedagodgiai megkozelitése a sok kozul a belga pedagégusok altal
kidolgozott STEMOOVIE-mddszer. A STEMOOVIE a ciklikus kutatas, tervezési, kiprobalas
tokéletesités folyamatot helyezi kézéppontba, felismerve, hogy az autentikus tanulds ? a
vizsgalodas-megfigyelés, az alkotas, a tesztelés és a tovabbfejlesztés ciklusain keresztul valosul
meg. A modell harom, egymassal 6sszekapcsolt elembél all:

e A ,Kutatas alapu tanulas”® lehetdvé teszi a gyerekek szamara, hogy a sajat fejlettségi
szintjuknek megfeleld szisztematikus kutatast/informacid gy(ijtést végezzenek és ennek
eredményeként fejlédjon tobbek kozott a kritikai gondolkodasuk, a problémamegoldé
készséglk, a rugalmassaguk és a kudarct(ir6 képességuk. A diakok kérdéseket
fogalmaznak meg, informaciokat gyljtenek, kisérleteket terveznek, eldrejelzéseket
tesznek, megfigyeléseket végeznek, és bizonyitékokon alapuld kovetkeztetéseket vonnak
le. Fontos, hogy ebben a folyamatban a didkok visszatérhetnek a kordbbi lépésekhez, ha Uj
kérdések merulnek fel. A partnerek kutatassal és a valds problémakkal valé kapcsolatot (az
autentikus tanulast) kiemelt fontossaggal kezelik, amit megjelenik mindegyik STEAM
program leirasaban két kiemelthelyen: ,,A STEAM program fékuszat jelentd valds,
hétkéznapi jelenségek, gyakorlati problémak, tevekénységek”, illetve ,Tanuloi
kutatasi (informaciogyijtési) tevékenység értelmezése és megjelenése a
programban”

e A ,Tervezdi gondolkodas (design thinking) alapu tanulas”* lehet6vé teszi (és egyben
megkoveteli) a diakoknak azt, hogy otleteiket kézzelfoghato prototipusokka alakitsak at. A
folyamat az empatikus résszel kezd6dik, amikor is a tanuldk ténylegesen meghallgatjak és
megfigyelik az embereket, hogy megértsék azok valddi igényeit és érzéseit. Majd
Otleteléssel folytatva a diakok a megolddsaik tervezésén, létrehozasan, tesztelésén és
finomitasan keresztul tanulnak és haladnak elére. Ez a fazis a kreativitast, a
problémamegoldast, rugalmassagot, érzelemszabalyozast, és a rezilienciat helyezi
elétérbe, mikozben a diakok kihivasokkal szembestlnek és a megoldasuk folyamatos
javitasan dolgoznak.

e A ,Kapcsolat” (Connect) a STEMOOVIE-modell hajtdomotorjaként és 6sszetartd erejeként
is szolgal. Ez a dimenzid O0sszekoti a diakokat a valdos kornyezetiikkel, egymassal az
egyUttmuikodés révén, valamint a STEAM-tevékenységek soran fejlesztett kognitiv

2 Az iskolai tanulas teruletén az ,autentikus tanulas” kifejezés olyan oktatasi eljarasokra utal, amelyek arra iranyulnak,
hogy Osszekapcsoljak az iskolai tanulast a valosagos problémakkal és életszerl alkalmazasokkal (Great Schools
Partnerships.). A mindennapi életben eléforduld gyakorlati problémahelyzetek megoldasaban hasznalhaté tudas
kialakitdsdhoz az autentikus (hiteles) tanulas jelentésen hozzajarul.

3 Ez a tanulasi megkozelités a tudomanyos kutatds alapvetéen fontos lépéseit modellezi. A felfedezéses tanulastol
abban tér el, hogy induktiv és deduktiv érvelést és erbteljesebb tanari irdnyitast igényel. A tanulasi folyamat tobb
szakaszbol all: a probléma pontos meghatarozasa, hipotézisek megfogalmazasa, adatgydjtés, a probléma
megoldasara tett prébalkozasok.

Forrés (mindkét esetben): Oktatds 2030 Tanuldstudomanyi Kutatécsoport: A TANULAS ES TANITAS SULYPONTJAI -
szempontok a korszerl tanitashoz és tanulashoz

4 A tervez6i gondolkodason alapulé tanulas egy tanulékdzpontl oktatasi pedagdgiai megkdzelités, amely kreativ
problémamegoldéast, empatiat és iterativ gyakorlati (sok esetben tanulé altal végzett) munkat alkalmaz. Ezen
keretrendszer alapveté szakaszai az empatia, a feladat (probléma) meghatarozas, az kreativ 6tletelés, a prototipus-
készités és a tesztelés.

Az Eurdépai Unié finanszirozasaval. Az itt szerepl6 informaciok és allitasok
a szerz6(k) allaspontjat képviselik, és nem feltétlenil tiikrozik
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készségekkel. A kapcsolat biztositja, hogy a tanulas tullépjen az osztalytermen és az
iskolan, el6segitve a gyerekekben azt az érzést, hogy fontos és értelmes dolgot tanulnak.

&i L P Y & % Vs
STERNOOVY

(. |

A SPIRIT partnerek altal alkalmazott valamennyi STEAM-megkozelités erbteljesen 6sszhangban
all Kolb tanulasi ciklusaval, amelyet a SPIRIT kézikdnyv a transzverzalis készségek fejlesztése
szempontjabdl elengedhetetlennek tart. Kolb ciklusa négy szakaszbdl all: konkrét tapasztalat,
reflektiv megfigyelés, absztrakt fogalomalkotas és aktiv kisérletezés. Minden szakasz tamogatja
a 6-10 éves gyerekek viselkedési kompetenciainak fejlédését.

1. A konkrét tapasztalat a STEAM-tevékenységek kezdeti szakaszanak felel meg. A diakok
olyan gyakorlati kihivasokkal szembesllnek — magok ellltetése, szerkezetek épitése,
halmazatallapot valtozas vizsgéalata —, amelyek megkovetelik t6luk a csapatmunkat, az
empatia, a problémamegoldas és a reziliencia alkalmazasat. Példaul amikor a diakok
kozosen terveznek Da Vinci hidat, azonnal megtapasztaljak az egyuttm(ikodés és a
kreativitas hatékonysagat.

2. A reflektiv megfigyelés: a tapasztalatok atgondolasat, az érzések és a torténtek
elemzését jelenti. Amikor a tanarok arra motivaljak a didkokat, hogy beszéljék meg
tapasztalataikat (a STEAM sablonban ezeket segitjiik a javasolt reflektiv kérdésekkel),
példaul olyan kérdésekre adott valaszokon keresztil, mint ,Hogyan érezted magad a
tevékenység soran?” vagy ,,Milyen stratégiak segitették a csapatodat a sikerhez?”, arra
Osztonzik a tanuldkat, beleértve a 6 — 10éves korosztalyt is, hogy vizsgaljadk meg érzelmi
reakcidikat. A STEMOOVIE-modellben ez a reflexié organikusan zajlik le, mikézben a
diakok egyutt értékelik, miért voltak sikeresek vagy sikertelenek prototipusaik, ami arra
készteti 6ket, hogy alternativ megkozelitéseket vegyenek fontoléra.

%ok Az Eurdépai Unié finanszirozasaval. Az itt szerepl6 informaciok és allitasok
E * a szerz6(k) allaspontjat képviselik, és nem feltétlenil tiikrozik
az Eurdépai Unié vagy a Tempus Kozalapitvany hivatalos véleményét. 10
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3. Az elvont fogalomalkotas magaban foglalja a kovetkeztetések levonasat, elméletek és
altalanos szabalyok megalkotasat a megfigyelésekbdl. A tanarok segitenek a diakoknak
felismerni a mintakat, és megnevezni azokat a készségeket, amelyeket fejlédnek. Ezt
tamogatjuk a STEAM leirasokban a ,,tanuldkat tamogato kérdésekkel”. Ez a fazis tukrozik
a STEAM programok azon pillanatait, amikor a diakok egy konkrét eredmény
megfigyelésétbl eljutnak az alapul szolgald elvek megértéséhez, példaul a jég nulla fokon
elkezd olvadni, vagy a ndvények szeretik a napsutést.

4. Az aktiv kisérletezés akkor valésul meg, amikor a diakok az elsajatitott ismereteket Uj
helyzetekre alkalmazzak. A STEAM-kontextusban ez iterativ tesztelés és finomitas
formajaban nyilvanul meg - a didakok moddositjdk a terveiket, alternativ anyagokat
probalnak ki, vagy a kidolgozott stratégiak segitségével Uj kihivasokkal szallnak szembe.
Ez a fazis megtestesiti a SPIRIT-keretrendszer egyik kdzponti transzverzalis készségét, a
rezilienciat, amely arra 6sztonzi a gyerekeket, hogy a kudarcokat ne bukasként, hanem
tanulasi lehet&ségkeént tekintsék.

A partnerek STEAM pedagégiai megkozelitése és Kolb tapasztalati tanulasi keretrendszere kdzotti
0sszhang felismerésével a pedagogusok megérthetik, hogy a STEAM-tevékenységek hogyan
tamogatjak természetes modon a transzverzalis készségek fejlédését. A STEAM-megkdzelités
hangsulyt fektet az aktiv részvételre, a reflexidéra, a fogalmi megértésre és az iterativ alkalmazasra
- pontosan azokra a tevékenységekre, amelyek mellett a 6 —10 éves gyermekek SPIRIT készségei
fejlddnek, ugyanakkor tamogatja a didkokat olyan készségek elsajatitasaban, amelyek
segitségével sikeresen tudnak szembenézni személyes, szakmai és tarsadalmi kihivasokkal.

3. ASPIRIT STEAM pedagogia alapjai

Bar a STEAM pedagdgia sokféle megkozelitést és mddszertant magaban foglal, a SPIRIT-projekt
négy alapvetd paramétert hataroz meg, amelyek a magas szinvonalu STEAM-tanulasi élményeket
jellemzik. Ezek a paraméterek biztositjak, hogy a tevékenységek ne csak intellektualisan vonzzak
be a diakokat, hanem a jovébeli jollétukhoz elengedhetetlen transzverzalis készségeket is
fejlesszék. A SPIRIT minden STEAM programja ezekre az egymassal 6sszefliggé dimenzidkra épul:

1. Kapcsolat a valos vilaggal: Az autentikus tanulds akkor valésul meg, amikor a diakok az
osztalytermen tulmutatd relevanciat érzékelnek. A valds kontextusokra éptld STEAM-
tevékenységek — a helyi kornyezeti problémak vizsgalata, a kozosségi kihivasokra adott
megoldasok kidolgozasa vagy a didkok mindennapi életében felmerilé jelenségek
feltarasa — el8segitik a motivaciét és a tanulas iranti elkotelez6dést. Ez a kapcsolat a
SPIRIT ,kapcsolodas és kotdédés”, illetve az ,emberek és a természet megbecsuilése”
készségét is fejleszti, segitve a gyermekeket abban, hogy felismerjék szerepliket a tdgabb
tarsadalmi és 0koldgiai rendszerekben.

2. Kapcsolat a kutatassal és a kutatasalapu tanulassal: A kivancsisag hajtja a tanulast. A
STEAM-tevékenységek arra 0sztonzik a didkokat, hogy kérdéseket fogalmazzanak meg,
jelenségeketvizsgaljanak, bizonyitékokat gyljtsenek és kovetkeztetéseket vonjanak le. Ez
a kutatd szemlélet taplalja a kritikai gondolkodast, a rugalmassagot és azt a csodalkozas
érzését, amely az egész életen at tartd tanulds hajtéereje. Ahelyett, hogy passzivan
fogadnak az informacidkat, a didkok a felfedezés és a kutatas révén aktivan épitik fel
kornyezetik megértését.

S Az Eurdépai Unié finanszirozasaval. Az itt szerepl6 informaciok és allitasok
x i a szerz6(k) allaspontjat képviselik, és nem feltétlenil tiikrozik
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3. A tanulok aktiv részvételre 6szténzése: A hatékony STEAM-tevékenységek belsd
motivaciét valtanak ki. A gyakorlati kihivasok, a kreativ problémamegoldas és az
egylttmikodési lehetéségek révén a didkok elkotelez6dnek a tanulds irant. Azok a
tevékenységek, amelyek valasztasilehetéséget kinalnak, tobbféle megoldasi utat tesznek
lehetdvé és kézzelfoghaté eredményeket nyujtanak, természetesen felkeltik a gyermekek
eérdeklédését. Ez az aktiv részvétel egyszerre er@siti szinte minden SPIRIT transzverzalis
készséget.

4. Transzverzalis készségek fejlesztése - kiilonosen a 10 fejleszthet6 SPIRIT készség:
Bar a tartalmi ismeretek is fontosak, a SPIRIT STEAM-tevékenységek elsddleges célja a
készségfejlesztés. Minden tevékenység szandékosan olyan lehetéségeket teremt a
diakok szamara, amelyek soran gyakorolhatjak és finomithatjak az érzelmi szabalyozast,
a kreativitast, a problémamegoldast, a kritikai gondolkodast, a rezilienciat, a
rugalmassagot, a kivancsisagot, az empatiait, azemberek és a természet meghecsulését,
valamint a kapcsolddast és kotédést. Ezek a kompetencidk természetesen fejlédnek az
egylttmikodésen alapuld kihivasok, a tervezési iteraciok, a reflektiv beszélgetések,
valamint a tudas értelmes problémakra valo hiteles alkalmazasa révén.

Ez a négy jellemzé alkotja a SPIRIT STEAM pedagdgia és a fejlesztett 20 SPIRIT STEAM program
alapjat. A kovetkez6 fejezetekben azt mutatjuk meg, hogyan valésulnak meg ezek a szempontok
a kifejlesztett STEAM programokban, és bemutatjuk mind a készségfejlesztési potencialt, mind a
tantervi integracids lehet6ségeket, amelyek a STEAM programokat olyan hatékony pedagdgiai
megkozelitéssé teszik a SPIRIT keretrendszerén belll a 6 -10 éves korosztaly szamara.

4. A 10 SPIRIT transzverzalis készség fejlesztésének integracidja

A 10 SPIRIT transzverzélis készség fejlesztése képezik a SPIRIT projekt kozépponti kérdését, a
SPIRIT STEAM pedagogiai megkozelitése pedig egyedilalldan gazdag eszkdzt kinal ezek
fejlesztésére.

Erzelmi tudatossag, érzelemszabalyozas és kommunikacié: A STEAM-tevékenységek
érzelmileg gazdag, egyuttmikodésen alapulé élményszer(i tevékenységi lehetdséget
teremtenek, ahol a tanuldk kiilonb6z6 érzelmeket élnek at amikor a prototipusok sikeresek, vagy
kudarcot vallanak, izgalmat, amikor a megoldasok mukoédnek, és konstruktiv médon kell
kontrollalniuk és kommunikalniuk érzéseiket.

Kreativitds: A STEAM feladatok divergens és konvergens gondolkodast, Uujszer(
problémamegoldast igényelnek olyan nyitott végl feladatokon megoldasan keresztiil,
amelyeknek tobb megoldasa is létezik; ez arra 6sztonzi a gyerekeket, hogy eredeti otleteket
hozzanak létre, afogalmakatvaratlan médon kombinaljak, és gondolataikat, otleteiket kiilonb6z6
maddokon —tobbek k6zott mivészi, verbalis, irasos formakban - fejezzék ki.

Problémamegoldas: A STEAM koézéppontjaban allé tervezdi, illetve kutatdi gondolkodas
kifejezetten a szisztematikus problémamegoldast tanitja, mikozben a didkok megértik a
kihivasokat és a feladatokat, gydjtik, rendszerezik és kritikusan értékelik az informacidkat,
megoldasokat dolgoznak ki, Otleteket tesztelnek, eredményeket elemeznek, és iterativ
ciklusokon keresztll finomitjak a sajat/csoport megoldasaikat.

S Az Eurdépai Unié finanszirozasaval. Az itt szerepl6 informaciok és allitasok
x i a szerz6(k) allaspontjat képviselik, és nem feltétlenil tiikrozik
az Eurdépai Unié vagy a Tempus Kozalapitvany hivatalos véleményét. 12

Az Eurépai Unié Sem az Eurépai Unid, sem a tdmogatast nyujté hatésag nem vonhato felelésségre miattuk.
tarsfinanszirozasaval



SPIRIT - HOLNAP KESZSEGEI A MA GYERMEKEINEK PEDAGOGUS TOVABBKEPZES TRENING — 4. MODUL
2023-1-HU01-KA220-SCH-000154457 STEAM-ALAPU TRANSZVERZALIS KESZSEGFEJLESZTES
SPIRIT FELADATOK A WORKSHOP ELOTT - OLVASSA EL
STEAM-ALAPU TRANSZVERZALIS KESZSEGFEJLESZTES

Kritikai gondolkodas: A STEAM kutatdsalapu szemlélete fejleszti az analitikus gondolkodast,
mivel a diakok objektiv kisérleteket terveznek, valtozdkat szabalyoznak, adatokat informaciodkat
értelmeznek és értékelnek, megkllonboztetik a megbizhatd informacidkat a spekulaciotol, és
bizonyitékokon alapulé kovetkeztetéseket vonnak le.

Reziliencia: Az iterativ tervezési folyamat biztositja, hogy a didkok rendszeresen szembestljenek
kudarcokkal, amikor a szerkezetek 6sszeomlanak és a feltételezések tévesnek bizonyulnak, és
ezeket a ,kudarcokat arra kell hasznalniuk, hogy még jobb megolddsokat talaljanak, akkor
kudarcok alapvetd tanuldsi lehet6séggé valnak a szamukra, mikdézben a kontrollalt
sikertelenségen és kudarcon érzelmileg felul kell kerekedniuk, és hinnituk kell magukban és a
megoldasuk jovébeni sikerében.

Rugalmassag: A SPIRIT STEAM programok nyitott végl kihivasai alkalmazkoddképességet
igényelnek, mivel a nem vart eredmények a feltételezések fellilvizsgalatat teszik sziikségessé, a
kezdeti terveket alternativ megoldasok felé kell iranyitani, a tarsakkal valo egyuttm(ikodés pedig
megkoveteli, hogy nyitottak maradjanak a kiilonb6z6 perspektivakra és megkozelitésekre.

Kivancsisag, racsoddalkozas és nyitottsag: A kifejlesztett és tesztelt STEAM programok olyan
autentikus (hiteles) tanulasi folyamatként lettek megtervezve, amelyek valéban felkeltik az 6-10
éves korosztaly érdeklédését — példaul annak vizsgalata, hogy miért lebegnek a targyak, a hidak
teherbirasanak feltarasa, vagy a novények kdrnyezeti hatasokra adott reakcidinak felfedezése —,
kihasznalva a gyermekek természetes kivancsisagat.

Empatia: Az egyuttmdkodésen alapuld STEAM feladatok végrehajtasa megkoveteli, hogy a
gyerekek odafigyeljenek a csapattarsaik oOtleteire és felismerjék tarsaik érzelmeit, mig a
kézvetlen koérnyezetiik, az altaluk megélt és megértett vilag valos problémait kezeld
tevékenységek — mint példaul a segitd eszkdzok tervezése vagy a kornyezeti hatasok vizsgalata -
arra 0sztonzik a gyerekeket, hogy meghallgassak és megértsék valédi embereket és azok valédi
igényeit és érzéseit.

Az emberek és a természet megbecsiilése: Az 6koszisztémakra, a kornyezeti jelenségekre és a
fenntarthatésagra irdnyulé STEAM feladatok fejlesztik az 6koldgiai tudatossagot és a természet
Osszetettségének megbecsllését, mig az egyluttmikodésen alapuld kihivasok megtanitjdk a
diakokat a sokszin(i hozzajarulasok felismerésére és elismerésére, mikozben megtapasztaljak,
hogy a csoportban mindenki ,tehetséges” valamiben, és a tobbiek hogyan erésitik a k6zos
munkat. A STEAM-tevékenységek szabadtéri kornyezetbe helyezése — a ,,Dirty STEAM Learning”
-, azaz a STEAM-tevékenységek kozvetlen integralasa a természetbe, kifejezetten elésegiti a zold
és fenntarthatdésagi kompetencidk fejlédését, a természet és az ember kozotti kapcsolat
feltarasat, valamint annak a tudatositasat, hogy a természet minden teremtménye egymastol
flgg és egyetlen univerzum része.

Kapcsolddas és kotdodés: Folytatva az el6z6 gondolatot, a helyi kornyezeti kérdések, a globalis
technolégidk és a kultura és generacidkozi ismeretek és tudas vizsgalata segit a gyerekeknek
felismerni az emberek, a kozosségek (helyi, orszagos és globalis) és a természeti rendszerek
kozotti kapcsolatokat, azt, hogy az egymasra utaltsag jé és hasznos dolog, és az egymas segitése
kiemelt érték.
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Ha a pedagogusok megértik, hogy a SPIRIT STEAM pedagdgiai megkozelitést, és hogy az miként
segitik el6 természetes modon ezeknek a transzverzalis készségeknek a fejlesztését, akkor
célzottan tudjak tamogatni a fejlesztés, fejlédési folyamatot. Felismerve azokat a pillanatokat,
amikor a készségek megjelennek a tanulasi folyamatban — amikor egy sikertelen megoldas
lehet8séget kinal a Reziliencia fejlesztésére, amikor a sokszin( csapat otletei teret adnak az
Empatia és a Kapcsolodas és kotédés fejlesztésére, amikor a meglep6 eredmeények felkeltik a
Kivancsisagot —, a tanarok stratégiai kérdésekkel és reflexidot 6sztonzé feladatokkal tehetik
lathatova a készségfejlesztést, segitve a diakokat abban, hogy felismerjék és megnevezzék az
altaluk birtokolt kompetencidkat.

5. Atantervitartalom integralasa

Bar a készségfejlesztés képezi a SPIRIT projekt elsédleges fokuszat, a pedagdégusoknak érthetd
madon azt is meg kell oldaniuk, hogy ezek a STEAM programok hogyan illeszkednek a kotelez6
tantérai, tantervi tartalmakhoz és tanulasi célokhoz. Gyakori aggodalom, hogy a STEAM-
megkozelitések — barmennyire is értékesek a készségfejlesztés szempontjabdél — elvonhatjak a
draga tanitasi id6t a kotelezd tananyagtol. Ez az aggodalom azonban egy hamis feltételezésen
alapul. A magas szinvonalu STEAMifikalt oktatdas nem koveteli meg a készségek és a tartalom
kozotti valasztast, sokkal inkdbb hatékony eszkodzt nyujt mindketté egyidejli eléréséhez.

A STEAM-tevékenységek természetiknél fogva tobb tudomanyagon ativeld, konkrét tudomanyos
fogalmakkal foglalkoznak. Amikor a diakok a novények novekedését vizsgaljdk, mélyen
elmélyulnek az élélényekkel és a kornyezettel kapcsolatos természettudomanyi tantervi
koévetelményekben. Hidak tervezésekor matematikai fogalmakat alkalmaznak.

Egy vizmin&séget vizsgald projekt egyidejlileg bevonhatja a diakokat a tudomanyos kutatasi
készségei, igényli a matematikai feladat megoldast, az iras-olvasasi készségek hasznalatat, a
technolégiai eszkdzok hasznalatat. Ez az integracié lehetévé teszi a tanarok szamara, hogy
hatékonyan teljesitsék a tantervi kovetelményeket, mikdzben a didkoknak olyan holisztikus,
kontextusba agyazott tanulasi élményt nyudjtanak, amely tdAmogatja a mély megértést és a tudas
megdrzését.

A STEAM-megkozelitések sokoldalusaga lehetévé teszi a tanarok szamara, hogy a projekt
eredményeként kialakitott rendszert sajat tantervi igényeikhez, a diakok érdeklédési koréhez és a
rendelkezésre allé er6forrasokhoz, aziskola pedagégiai programjahoz igazitsak. Egy geometriat
tanité tanar bevonhatja a didkokat épitészeti modellek tervezésébe. Egy kulturakutatassal
foglalkozé tanar el8segitheti, hogy a diadkok klulonbozé tarsadalmak innovacidit tukrozd
mUvészeti és mérnoki alkotasokon keresztll ismerjék meg. A kozos szal nem egy konkrét
tartalom, hanem inkdbb az interdiszciplinaris, kutatas, jelenség és tervezés alapu tanulasi
megkozelités az, ami a STEAMifikalt tanulast jellemazi.

Ezen tulmendéen a STEAM-oktatas kozvetlenul reagal arra a valdésagra, hogy vilagunk, igy a
gyerekek altal értett és ismert vilag is interdiszciplinaris médon mkodik. A felnétt tuddsok
egyuttmikodnek mérnokokkel, mivészekkel és matematikusokkal. A k6zosségi kihivasok tobb
terlletr6l szarmazé integralt ismereteket igényelnek. Az olyan globalis kérdések, mint az
éghajlatvaltozas, a kozegészségligy és a technolégia etikus hasznalata olyan polgarokat
igényelnek, akik a tudomanyagi hatarokon ativeléen gondolkodnak, és felismerik a komplex
Osszefuggéseket. Azzal, hogy a didkoknak olyan oktatasi élményeket nyujt, amelyek tikrozik ezt
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az interdiszciplinaris valdsagot, a STEAM nem csupan az iskolai sikerre késziti fel 6ket, hanem a
kortars tarsadalomban valé érdemi részvételre is.

Azoknak a pedagogusok szamara, akik elkotelezettek a SPIRIT STEAM pedagégiai
megkozelitésének azon viziéja mellett, hogy felkészitsék a gyermekeket a szocialis és érzelmi
jollétuk jovébeni biztositasara, a STEAM-oktatas koherens pedagoégiai megkozelitést kinal, amely
egyarant tiszteletben tartja tantervikovetelményeket és a készségfejlesztést. A SPIRIT
konzorcium Aaltal kialakitott és bemutatott tevékenységek jol tukrozik ezt az egyensulyt:
mindegyiket ugy terveztuk, hogy bevonja a didkokat a tananyag tartalmi tanuldsaba, mikézben
hiteles lehet6ségeket teremt a tiz SPIRIT készség fejlesztésére. Ahogy a tanarok felfedezik ezeket
a tevékenységeket, rajonnek majd, hogy a STEAM-megkozelitésekbe fektetett id6 bdséges
hozamot eredményez: olyan diakokat nevel, akik nemcsak jol tajékozottak, hanem kivancsiak,
kreativak, reziliensek, empatikusak és felkésziltek a 21. szazad komplex kihivasainak

lektizdésére.
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Nézze meg a workshop elott — a STEMOOVIE-modell:

Miutan elolvasta a ,,STEAM-alapu transzverzalis készségfejlesztés” anyagot, kérjuk, nézze
meg a STEMOOVIE-modellrél sz6l6 video-eléadast. A modellt belga szakérték dolgoztak ki, és
vezetik be 2026-t6l a belga kozoktatasba. Ez egy megfelel6en atfogd rendszert mutat be a STEAM-
tanulasi tevékenységek felépitéséhez.

Watch - STEMOOVIE

A STEMOOVIE English

AUHL

Marvel,
Appreciate Context

SO Q

Y,
N G,

Avidedelbadas a projekt YouTube-csatornajan elérhetd. Az eléadas eredeti nyelve az angol, de
a ikonra kattintva beallithatja a feliratokat a projektpartnerek nyelveire.
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1. feladat - A STEAM élmény - Epitsiink hidat Da Vinci médra

Ezt a tevékenységet energizaldként terveztik a tréning program utolsd (Uj képzési napjanak)
kezdetére. Szeretnénk az elé6zbéekben elvégzett modulokat és a STEAM modul workshop el6tt
elvégzendd feladatait ,,STEAM tréning nap” programjaval dsszekapcsolni és gyorsan ,aktiv,
kreativ Uzemmoddba kapcsolni” a résztvevOket. Ehhez egy népszerd, a gyerekek altal nagyon
szeretett, jelentéspedagdgiai és tantargyi integracios potenciallal rendelkezd STEAM programot
hasznalunk: Da Vinci hid: felfedezés, tervezés és épités — a modellektél az igazi, 6ntarto hidig

Elérendo tanulasi cél

A STEAM modul workshopja elsd tevékenységének célja, hogy elsd kézbdl, sajat ,,bbérikon
keresztul” tapasztalhassak meg azt az élményt, amit a gyerekek egy jol STEAMifikalt
feladatvégrehajtasa, lecke megtanuldasa soran. Szeretnénk, ha a résztvevd pedagdgusok
megtapasztalnak, hogy a STEAM ,tevékenységek” végzése remek szorakozas, és izgalmassa,
teszi a tanulast.

Végsd soron a foglalkozas célja, hogy pozitiv megerdsitést, és ,,Ahal”-élményt nydjtson a SPIRIT
STEAM pedagégia és a STEAMIfikalt feladatok sajat mindennapi tanitasi gyakorlatba valé
Ultetéséhez és hasznalatahoz.

A tevékenység/gyakorlat részletei
Altalanos rész

Ennek a gyakorlatnak az alapverzidja egy jol dokumentalt sztenderd STEAM feladat, amivel a
tanarok kedvét szoktdk meghozni a STEAM programokhoz. Hasznaljak az uzleti vilagban
csapatépité feladatként. Az a program, amit a ,,KESZSEGFEJLESZTO STEAM PROGRAMOK
KOMPLEX GYUJTEMENYE ALSO TAGOZATOS TANITOK SZAMARA” cim(i kiadvényban talal, az
csikszeredai partner altal gyerekek szamara adaptalt osztalytermi és kultéri valtozat. A hidat
els6ként Leonardo Da Vinci zsenialitdsa ihlette és dokumentalta az 1500-as évek elején. , és
olyan hidat tervezett, és épitett meg, és amir6l tobb mint 400 évvel késébb a Massachusettsi
Mliszaki Egyetem épitészei és mérnokei legnagyobb meglepetésukre megallapitottak, hogy a
szerkezet nemcsak hasznalhatd, rendkivul stabil, de a hidak tervezése szempontjabdl forradalmi
volt.

Ezt a gyakorlatot (a gyerekeknek adaptalt valtozatot az alsés tanitok tovabbképzéséhez
alakitottunk at és egyszerisitettink le a fenti célok figyelembevételével) a projekt
megvaldsitasanak utolsd fél évében tobbszor is teszteltik és kiprébaltuk. A 45-50 perces
program remekil teljesitette minden alkalommal a fenti tréning célt!

A Leonardo hid egy ives szerkezet, ami kinézetben alapvetéen azonos Monet hires vizi liliomos
hidjaval. Annak érdekében, hogy a mivészeteket és fokuszba allitsuk, az egész tevékenységet
Monet hidjaval vezetjik be. A résztvevéknek egy olyan hidat kell épiteniuk 4-5 fés csoportokban,
amelyet a sajat szerkezete tart Ossze, és a megépitéséhez csak egyenes ceruzakat
haszndlhatnak, kinézetre olyan, mint Monet hidja és egyszerre megtartja a csoport tagjainak
0sszes mobil telefonjat. Ez elsé hallasra sokkoldan lehetetlennek tlinik a felnétteknek. Ahhoz,
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hogy ez mégis sikeruljon a csapatoknak rakell jonniuk, hogy egy tervez6i gondolkodasu cikluson
- kutatas, koncepciotervezés, modellezés, prototipuskészités ceruzaval és terheléses tesztelés,
finomitas és tovabbfejlesztés. véglegesités — kell dolgozniuk csoportban, ahol mindenkinek a
sajat tehetsége szerint kell a csapat munkajaban részt venni, és szinte az o6sszes SPIRIT
transzverzalis készségre szikség van a sikerhez.

A tréning feladat végrehajtasa lépésrol lépésre.
1. lépés: Tréneri felvezetés

A tréner kialakitja a csoportokat és anélkull, hogy Leonardo nevét emlitené, kivetiti Monet ,,Japan
hid vizililiomokkal” képét. Majd a kovetkez6képpen ismerteti a feladatot.

e Mindenki ismeri Monet képét. Nézzék meg jol, majd csukjak be a szemuket, és képzeljék
el a tavat és a hidat a sajat kertjukben. prébaljak vizualizalni azt a helyzetet, amikor a hid
legtetején allnak, és gydnyorkddnek az Onok elétt levé képben. Addig nézzék ezt a képet
gondolatban, amig azt nem érzik: Nekem kell egy ilyen!

e Most nyissak ki a szemuket és kezd6djon a k6zds munka!

e A csapat beszélje meg és rogzitse azokat a kritériumokat, aminek meg kell felelnie a
hidjuknak, legyen benne vizualis, méret, teherbiras, és a munkafolyamattal kapcsolatos
elvaras. Ezt irjak le egy papirra, hogy amikor majd a feladat végén ellendrizni kell, tudjak a
szempontokat.

e A mirészunkrél két kritérium van: birja el az 6sszes telefont, illetve nézze ki Ugy, mint
Monet hidja.

o Tervezzék meg a hidat és a folyamatot. Ha kész vannak, akkor megkapjak a sztikséges
épitéanyagokat.

o Afeladat akkor van kész, amikor a csoport tesztelte a hidjat, és az megfelelt a teherbirasi
kritériumnak.

Mindenképpen hangsulyozza ki azt,

e ahidat meg kell épiteni

e acsapat minden tagjanak részt kell venni a munkaban

e mindenben a csapatnak kell donteni

o figyeljék meg az atélt élményt, a transzverzalis készségek szlikségességét

e azels@tizenot perchen (tervezés alatt) tilos internetet, mobil telefont hasznalni! Minden,
amire szikséguk van, ki van vetitve, az el6z8 modulokban mar tanultak.

e (Osszesen 30 percuk van a tervezésre, az épitésre, a tesztelésre és az esetleges
javitasokra.

A trénernek egyértelmUvé kell tennie, hogy a résztvevéktél elvarjak, hogy csoportként énalléan
végezzék el a feladatot. A tréner a csoport dontéseibe nem szdl bele, minden az 6 6nallé
dontésuk. Atréner csak kétszer avatkozik bele a folyamatba: amikor kiosztja a ceruzakat, amivel
meg kell épiteni a hidat; illetve a ceruzak kiosztdsa utan 5 perccel engedélyezi a csoport kérésére
az internet korlatozott hasznalatat. Ekkor a csoportnak meg kell mondania, hogy milyen kérdésre
keresi a valaszt. Enélkil a csoport nem kap engedélyt az informacioé gy(jtésre.
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A tréner kontrollalja a rendelkezésre allo id6t! A tréner nem vezetheti végig lépésrél lépésre
feladat végrehajtasat.

2. lépés: ,,Alkotdi munka”

2.1 Kritériumok felallitasa és tervezés

A csoport a feladat kiadasanak megfelel8en el6szor megbeszéli az ellendrzés kritériumait. K6zos
dontést hoznak. Valakinek ellenérizni kell, hogy valamennyi elvart kritériumot felallitottak. A
kritériumokat leirjak, és kiteszik az asztalra egy jol lathatod helyre, hogy azt a tréner is lathassa. Ha
ezzel végeztek, akkor elkezdhetik a kreativ tervezés. A csapat jelzi a trénernek, hogy mar tudjak a
megoldast.

Tréneri utasitas: a feln6ttek gyakran utélag hatdrozzak meg a kritériumokat. Ragaszkodjon
hozza, hogy azok a tervezés megkezdése elétt legyenek leirva.

Amennyiben az egyik csoport a tobbiekhez képest tulsagosan hamar befejezi a tervezést
(6sszesen 15 — szlukség esetén - 20 perc all rendelkezésre), akkor kérje meg 6ket, hogy
dokumentaljak a tervezés lépéseit. Ez természetesen Uj, elére nem mondott extra feladatot jelent
a csoportnak, de az ilyen valtozas fejleszti a rugalmassagot, ami az egyik SPIRIT transzverzalis
készség!

2.2 Epitéshez hasznalhaté eszk6z6k - ceruzak - kiosztasa

Amennyiben minden csoport elkésziilt a tervekkel, ossza ki a ceruzakat. Mindenki ugyanannyi
ceruzat. Nagy valdszinlUséggel a csoportok nem erre szamitottak, és nem ugy tervezték a
folyamatot, hogy csak ceruzat kaptak. Ez a tervek megvaltoztatasara késztetheti a csoportokat.
Ebben az esetben mind az érzelmiszabalyozasi képességlikre, mind a rugalmassagukra (esetleg
a reziliencidjukra) szikséguk van. A ceruzak kész tervek utani kiosztasa a tudatos
készségfejlesztést szolgalja.

2.3 Ujratervezés és épités
A csoport onallédontése, hogy a meglévé tervek alapjan épiti meg a hidat, vagy mdédosit azon.
Barhogy is dont, az épitést el lehet kezdeni.

2.4 Kutatas, informacio szerzés internet hasznalataval

A feladat végrehajtasanak a 20. percében a csoport konkrét kérésére (megnevezve, hogy milyen
informacioét szeretne és mire fogja tudni felhasznalni) a tréner engedélyt adhat az interneten valé
korlatozott kutatasra. Erre vonatkozdan a tréner impliciten felhivhatja a csoportok figyelmét:

»Ezt a feladatot nyugodtan nevezhetnénk a zsenialitas és a mUlvészet taldlkozasanak. Egészen
biztos vagyok benne, hogy az interneten lehet olyan informacidkat talalni, ami Ujabb gondolatokat
adna a megvaldsitdshoz. Amennyiben valaki igényli, kaphat engedélyt az interneten vald
keresésre, de meg kell mondani, hogy milyen informaciot szeretne megtalalni, és ez hogyan
segitené a feladat végrehajtasaban. Osszesen 3 kiildnb6z6 keresésre van lehetség!”

Tréneri utasitas: Figyeljen oda, hogy a csoportok tényleg csak azokat az informacidkat keressék,
amiket kértek.

A Az Eurdpai Unid finanszirozdsaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
* * a szerz6(k) alldspontjat képviselik, és nem feltétlenul tikrozik
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2.5 Megvalésitas, épités befejezése, tesztelés

A csoportok befejezik az épitést, és tesztelik az altaluk lefektetett kritériumok alapjan a
megépitett hid ,,josagat”.

Tréneri utasitas: Figyeljen oda, hogy a tesztelést a csoportok idében kezdjék mega tesztelést,

mert lehet, hogy a hid 5 mobil telefon sulya alatt 6sszed6l. Legkés6bb a 35. percben ezt el kell
végezni. A tréner figyelmeztesse a csoportokat, hogy ideje tesztelni.

Azoknal a csoportoknal, akik hidja 6sszedélt, figyeljen oda, hogy ne adjak fel a feladat
végrehajtasat. Biztassa 6ket és adjon extra id6t, amennyiben az szukséges. Azt is megengedheti,
hogy az a csoport, amelyik sikeresen befejezte a feladatot, 6nként segitsen az éppen ,bajba
jutott” csoportnak (kapcsoldodas, kotodés fejlesztése).

3. lépés - Plenaris prezentacio, megheszélés.

Miutan mindegyik csoport befejezte a feladatot a plenarisan megosztjak egymassal a
tapasztalataikat és az érzéseiket. A reflektiv kérdések meghatarozasa a tréner feladata, de
mindenképpen ki kell térnie ezeknek a kovetkezdbkre:

Milyen érzések keletkeztek benne? Jaték volt vagy tanulas? Milyen volt, amikor kiderult, hogy csak
ceruzakat kapnak? Milyen érzés volt a mikor 6sszedélt/nem délt 6ssze a hid. Hogyan kezelte ezt?

Hogyan jellemezné az egész folyamatot a gyerekek szempontjabdl. Ehhez tréner vetitse ki az
,,Elethosszig 6voda” kilenc pontjat.

4. lépés - Feladat zarasa

A tréner roviden zarja le a foglalkozast, koszonje meg a munkat és adjon minden
csoportnak egy pozitiv visszajelzést a munkajaval kapcsolatban. Figyeljen oda, hogy
tartsa be a pozitiv visszajelzés szabdalyait (konkrét, nem az eredményt, hanem a
folyamatot stb.)

Résztvevoket segit6 kérdések

A tréner ennél a feladatnal nem tamogatja a csoportokat. Kivételt jelent az az eset, amikor a
csapat fel akarja adni a munkat. Ezt aktualisan a trénernek kell megitélni, mint ahogy a segitség
mértékétis.

Idébeosztas

e Trénerifelvezetés: 5 perc

e Vizualizalas as a kritériumok felallitasa: 5 perc

o Tervezés: 5 - (szukség esetén) maximum 10 perc

e Ujratervezés és épités az ceruzak kiosztasa utan: 15 perc
e Ellend6rzés (teszt), és véglegesités: 10 perc

e Plenaris megbeszélés: 15 perc

e Atevékenység lezarasa, pozitivvisszacsatolas: 5 perc

Osszesen: legfeljebb 60 perc

A Az Eurdpai Unid finanszirozdsaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
* * a szerz6(k) alldspontjat képviselik, és nem feltétlenul tikrozik
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SPIRIT

Sziikséges anyagok

e minimum 9-16 kihegyezetlen ceruza
e vékony bef6ttes gumi

e flip-chartok, irészerek (szines filctollakkal)
Kiosztandé segédanyagok

A feladat végrehajtasahoz nincs szukség kiosztando segédanyagokra

Az Eurdpai Unid finanszirozdsaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
a szerz6(k) alldspontjat képviselik, és nem feltétlenul tikrozik
az Eurdpai Unid vagy a Tempus Kozalapitvany hivatalos véleményét.

Az Eurépai Unio Sem az Eurépai Uniod, sem a tdmogatast nyujtd hatésag nem vonhaté felelésségre miattuk.
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2. feladat - A gyerekek altal ismert valés vilaghoz valo
kapcsolédas SPIRIT STEAM pedagégia hasznalataval

Ez a feladat tudatosan kilonb6z8 képzési elemeket tartalmaz: egy kreativ rahangolo, rovid tréneri
prezentaciot, brainstormingot, iranyitott csoportgyakorlatot, Galéria-sétat, valamint strukturalt
reflexiot arrdl, hogy egy STEAM-tevékenység hogyan kapcsolhatd 6ssze gyerekek altal ismert
valos vilag megoldando feladataival, a tantervi tartalommal, a kutatasalapu tanulassal és a 10
SPIRIT készségek fejlesztésével.

Elérendo tanulasi cél

A kozel egy 6ras gyakorlat eredményeként a résztvevék a gyakorlatban is megtapasztaljak a
SPRIRT STEAM pedagdgiai megkozelités alap jellemzéit, a SPIRIT STEAMifikacd lényegét és
alkalmazasat, és képesek alkalmazni a SPIRIT STEAM pedagdgiat a sajat gyakorlataban olyan
eszkozként, amely kapcsolatokat teremt a STEAM tevékenység, a gyerekek altal ismert valds
élethelyzetek vagy problémak, a tantervi tartalom, a kutatasalapu tanulas, valamint a 10
fejleszthet6 SPIRIT készségek kozott.

A tevékenység/gyakorlat részletei
Altalanos rész

A feladat f6 célja az, hogy a gyakorlatban bemutassa, hogy a STEAM programok alapvetd
kapcsolodasai hogyan értelmezhetdk, és miként hozhatok létre. Enhez a tréner harom egyszeri
STEAM programot valaszt el6zetesen a projekt partnerek altal létrehozott STEAM gylijteménybdl.
A létrehozandd kapcsolatok a kovetkezbk: kapcsolat a gyerekek altal ismert valds kdrnyezettel és
annak kihivasaival; kapcsolat a kutatas és design alapu tanuldssal; kapcsolat a tananyaggal,
(nemzeti alaptanterv) és végul kapcsolat a10 SPIRIT transzverzalis készségekkel.

Ez azért fontos, mert a valds vilaghoz valé kapcsolédas kozponti szerepet jatszik a SPIRIT STEAM
programokban. Ha a tanarok megtanuljak, hogyan teremtsék meg tudatosan ezeket a
kapcsolatokat, kés6bb a tantermi tevékenységek széles skalajat tudjak diakok szamara
relevansabba tenni.

Maga a felvezet6 feladat tehat kevésbé fontos, mint az altala generalt k6z6s gondolkodas. A
tréner barmilyen megfelel6 energizalé feladatot valaszthat, de nagyon ajanljuk, hogy konzorcium
altal mar elkészitett STEAM programokbdl valasszon. Ezekbdl a résztvevdk igényeinek
megfeleléen valasszon. Javasoljuk, hogy a sajat orszaga altal kifejlesztett anyagokra
koncentraljon, de ez nem sziikséges.

A Az Eurdpai Unid finanszirozdsaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
* * a szerz6(k) alldspontjat képviselik, és nem feltétlenul tikrozik
az Eurdpai Unid vagy a Tempus Kozalapitvany hivatalos véleményét. 22
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Az anyagbdl barmely STEAM program felhasznalhato, példaul:

¢ Milyen hangja van a csapadéknak
e Spagetti és pillecukor piramis
o Az érzékek aktivalasa - Tevékenység egy kozeli réten vagy parkban

A STEAM programokat roviden a tréner mutatja be. Javasoljuk, hogy a STEAM gyljtemény
bevezetéjét (,STEAM program oOsszefoglaldé bemutatdasa” résszel bezaréan), mint STEAM
program otletet prezentalja. Ezt a részt ki is tudja nyomtatni, és oda tudja adnia csoportoknak.
Fontos, hogy ne az egész anyagot mutassa be. A bemutatd utan a résztvevék 3 csoportban
dolgoznak. El6szor lehetséges valds vilaggal/problémaval valé kapcsolatokat generalnak, majd
kivalasztanak egyet ezek kozul, és a kdvetkez6 négykapcsolatot kell vazlatosan kidolgozniuk:

1. A STEAM program fokuszat jelenté valds, hétkoznapi jelenségek, gyakorlati
problémak, tevékenységek

2. Kapcsolédas a Nemzeti Alaptantervhez (tantargy(ak) egy témai, amelyhez
kapcsolhaté a STEAM program

3. Tanuléi kutatasi (informaciogyiijtési) tevékenység értelmezése és megjelenése a
programban

4. Atevékenység révén fejleszthetd SPIRIT készségek

A cél nem egy teljes STEAM program elkészitése, hanem annak segitése, hogy a résztvevék
megértsék, hogyan alakithatok ki egy kezdeti 6tletb6l mikédé STEAM-kapcsolatok.

Bevezetés, rahangolédas: 0-15 perc

Ossza be valamilyen mdédszerrel a résztvevéket harom kis csoportba. Kérje meg a résztvevéket,
hogy ,,vegyék fel a kreativ problémamegoldassal kapcsolatos sapkajukat”, és ennek megfeleléen
kreativan, de kritikusan kovessék a bemutatot.

Végezzenek el egy rovid energizalo gyakorlatot — javasoljuk, hogy valasszon egyet az aktiv tanulasi
eszk6zok gyljteménybdl, mondjuk a ,,Targyalapu tanuldsi rahangolo (Object Lesson Energiser)”,
amit ugy javasoljuk végrehajtani, hogy a kivalasztott (barmilyen) targgyal kapcsolatban a
résztvevok otleteljenek, hogy a ,,szimbolikus targy” hogyan kapcsolédhat barmilyen tantargy
barmilyen témajahoz. A feladatnak egyetlen célja a kreativ gondolkodas beinditasa!

Az energizalo gyakorlat utan

e Atrénerroviden elmagyarazza a feladatot;

e bemutatja roviden a harom kivalasztott STEAM programot;

e majd 6sszekapcsoljdk azt egy, a gyerekek altal ismert és érthet§ valds helyzettel, vagy
problémaval.

Atrénernek tudatositania kell arészvevékben, hogy a SPIRIT STEAM pedagdgia alapja az, hogy egy
tevékenység, feladat akkor valik igazan hatékonnya, ha az 6sszekapcsolddik valami relevans,
megfigyelésre érdemes dologgal.

A Az Eurdpai Unid finanszirozdsaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
* * a szerz6(k) alldspontjat képviselik, és nem feltétlenul tikrozik
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A tréning feladat végrehajtasa lépésrol lépésre.

1. lépés: Otletek gyiijtése (brainstorming) a valés élettel valé lehetséges
kapcsolatokrél

A résztvevbk 3 csoportban dolgoznak. Minden csoport a szamara atadott STEAM programra
vonatkozéan otleteket gy(jt a valds élettel vald kapcsolatra vonatkozéan. Ebben a szakaszban a
cél a lehet8ségek felvetése, nem pedig a részletekbe menni. A résztvev6knek vilagosan értenilik
kell, hogy a jelen esetben(és minden STEAMifikacié esetében) a valds vilag, annak kihivasai
mindig a gyerekek altal ismert és értett valds vilagot jelenti.

Utasitas a trénernek: Kérje meg a csoportokat, hogy csak rovid otleteket irjanak le. A
csoportoknak 5 perciik van az otleteik 6sszegy(jtésére.

2. lépés: Elso otletek plenaris megosztasa

Minden csoport megosztja Otleteit a teljes csoporttal. Minden csoportnak 2 percall
rendelkezésre erre a bemutatasra.

Utasitas a trénernek: Tartsa be az id6keretet. Ne engedje, hogy a csoportok maris részletes
magyarazatokba bocsatkozzanak. Ennek a szakasznak az a célja, hogy megmutassa: egy adott
téma sokféleképpen kapcsolddhat a gyerekek altal ismert valds problémakhoz.

3. lépés: Egy konkrét valds helyzet kivalasztasa

Arésztvevdk Ujra 3 kiscsoportban dolgoznak, és kivalasztanak egy konkrét kapcsolatot az 6tleteik
kozul, amelyet tovabb fejlesztenek.

Utasitas a trénernek: Mondja meg a résztvevéknek, hogy valasszak ki azt az otletet, amely a
legnagyobb potenciallal rendelkezik a tanitas és a tanulas szempontjabol.

4. lépés: Feladat egyértelmiisitése és végrehajtasa

Mieldtt a csoportok belekezdenének ebbe a részbe, a tréner egyértelmdien vildgossa kell tenni a
négy szempont értelmezését. Tapasztalataink szerint ezeknek a kapcsolati szempontoknak a
valds tartalma sokszor félreérthet6k

A tréner, a projekt partnerek altal készitett ,,KESZSEGFEJLESZTO STEAM PROGRAMOK
KOMPLEX GYUJTEMENYE ALSO TAGOZATOS TANITOK SZAMARA” cim(i kiadvanybdl barmelyik
STEAM-programot kivalaszthatja. Mi magyar részr6l a 17 oldalon leirtaknak megfelelé 3
programot javasoljuk, hangsulyozva a tréner teljes dontésszabadsagat ebben a kérdésben.
Barmit is valasszon, a résztvevéknek mindig meg kell kapniuk az adott STEAM program
bevezetjét (lasd a 17. oldalon leirtakat).

A Az Eurdpai Unid finanszirozdsaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
* * a szerz6(k) alldspontjat képviselik, és nem feltétlenul tikrozik
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A résztvevéknek emellett segédanyagként kikell osztani a helyszinen az ennek a lépésnek a
végrehajtasahoz kapcsolodd egyszerisitett feladatlapot is, amely kizarélag a négy
kidolgozand6 szempontot tartalmazza:

1. A STEAM program fokuszat jelenté valds, hétkoznapi jelenségek, gyakorlati
problémak, tevékenységek

2. A tantervben szerepl6é téma, amelyhez kapcsoléodhatnak / Kapcsolédas a Nemzeti
Alaptantervhez

3. Tanuléi kutatasi (informacidgyiijtési) tevékenység értelmezése és megjelenése a
programban

4. Az ezentevékenységrévén fejlesztheto elsédleges SPIRIT készségek

Atréner egyértelmien tisztazza a segédanyag kiosztasakor a négy szempont pontos értelmezését
(lasd el6bb).

Utasitas a trénernek: Vilagosan mondja el, hogy a résztvevékt6l nem varja el, hogy olyan
részletes munkat készitsenek, mint amik a STEAM gyiijteményben talalhaték. Csak azt
varjuk el téluk, hogy a leegyszerUsitett feladatlap segitségével rendszerezzék gondolataikat. A
szempontok tisztazasa korulbelul 3-5 percet vehet igénybe. Figyeljen oda, lehet, hogy a
feladatlapot esetlenként aktualizalni kell! Az egész feladat 15-20 percet vegyen igénybe

5. lépés: Az eredmények prezentacios poszterének elkészitése

Minden csoport készitsen egy-egy posztert a négy szempontra vonatkozé megallapitdasainak
bemutatasara. A csoportoknak 5 perc all rendelkezésukre a poszterek elkészitésére.

Utasitas a trénernek: Emlékeztesse a résztvevdket, hogy Otleteiket roviden, vildgosan, és a tobbi
résztvevépedagdgus szamara egyértelmuien, a négy szempont szerint strukturalva prezentaljak.

6. lépés: Galéria-séta

A csoportok kirakjak a posztereiket a falra. A résztvevék korbejarjdk a termet, elolvassak a
posztereket, megheszélik egymas kozott az ott leirtakat, és post-it-okkal kiegészithetik azokat.

Ennek az id6tartama nem haladhatja meg a 10 percet.

Utasitas a trénernek: Kérje meg a résztvevoket, hogy figyelmesen olvassak el a poszteren
talalhatd javaslatokat, beszéljék meg a csoporton belll, és amennyiben tudjak, egészitsék ki
azokat a sajat otleteikkel.

7. épés: Plenaris reflexid, zaras

Atréner 10-15 perces, az egész csoportra kiterjed6 reflexioval zarja le a tevékenységet.

A reflexio célja, hogy a résztvevdket emlékeztesse a tanuldsi célokra. A trénernek segitenie kell
6ket abban, hogy felismerjék, hogyan jutottak el

e amegfigyeléstdl;

e aszimbolikus értelmezésen keresztiil;

e avalésvilaghoz valé kapcsolédasig;

e majd véglula STEAM program egy lehetséges strukturaltabb elemzésig.

A Az Eurdpai Unid finanszirozdsaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
* * a szerz6(k) alldspontjat képviselik, és nem feltétlenul tikrozik
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A trénernek a meger@sités szandékaval ujra ki kell mondatni a résztvevékkel azt, hogy miért
fontosak ezek a kapcsolatok a tanulas szempontjabol: ha megtanuljak, hogyan lehet ezeket a
kapcsolatokat tudatosan létrehozni — az adott leckét STEAMifikalni - a tovabbiakban barmilyen
feladatot ugy alakithatnak ki, hogy az a gyerekek szamara élvezhetdbbek, relevansabb és
érdekesebbek legyenek.

Utasitas a trénernek: A reflexié k6zéppontjaban a folyamat és az alkalmazas alljon, ne pedig az,
hogy megitéljik, vajon egy kapcsolat , helyes” volt-e.

Résztveviket segité tamogato kérdések

Kérdések kozvetleniil a bemutaté utan

e Mire gondolnak errél?
e Mitszimbolizalhat ez?
e Milyen valds élethelyzethez, vagy problémahoz kapcsolédhat ez?

Kérdések az otleteléshez

e Milyen lehetséges kapcsolatokat tud megallapitani a megfigyelései és a valds vilag
kozott?

e Hogyan valhat ez fontossa és relevanssa a gyermekek szamara?

e Hogyan kapcsolédhat ez a konkrét tananyagon kivuli dolgokhoz?

Kérdések az egyik kapcsolat kivalasztasahoz

e Melyik kapcsolat rejti magaban a legnagyobb lehetfséget téma megértéséhez és a
tanulds érdekessé tételéhez?

e Melyik mikodne a legjobban a tanéran?

e Melyik kapcsolodik egyértelm(ien a tananyag tartalmahoz vagy a készségfejlesztéshez?

Kérdések a négy szempont feldolgozasahoz

e Hogyan lehetne ezt a kapcsolatot valds helyzetként vagy problémaként megfogalmazni?
e Melyik tantervi témahoz kapcsolédhatna?

e Hogyan lehetne ebbe beépiteni a kutatast, a felfedezést vagy a kisérletezést?

e Melyik SPIRIT készség vagy készségek fejlesztését segitheti el§?

Kérdések a zaro reflexiohoz

¢ Hogyan valtozott a gondolkodasuk az elsé megfigyeléstdl a kész poszterig?

e Mi segitett abban, hogy az elvont otlett6l a STEAM-kapcsolat megfogalmazéasa felé
haladjon?

e Hogyan segithet ez a folyamat abban, hogy a tantermi tanulds relevansabba valjon a
diakok szamara?

e Hogyan segit ez a tevékenység abban, hogy elkezdje a STEAM pedagdgiat hasznalni?

A Az Eurdpai Unid finanszirozdsaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
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Javasolt idobeosztas

e Bevezetés és energizalod gyakorlat: legfeljebb 15 perc

e Kezdeti csoportos otletelés: 5 perc

e Otletek plenaris megosztasa: 6-10 perc

e Anégy szakasz értelmezése és magyarazata: 5 perc

¢ Feladat végrehajtasa, a négy szempont kidolgozasa: 15-20 perc
e Poszterkészités: 5 perc

e (Galéria-séta: 5-10 perc

e Plenaris reflexié: 10-15 perc

Osszesen - korulbeliil 65-85 perc

Sziikséges eszk6zok

Post-it cetlik, flipchart tablak és szines filctollak, irészerek, szines kartyak, poszterpapir,
kinyomtatott feladatlapok, hivatkozas a bemutatott tevékenységhez kitoltott STEAM-
tevékenység-sablonra, a sablon alapjan készilt kinyomtatott 0Osszefoglaldk, valamint a
kivalasztott bemelegit6 gyakorlat bemutatasahoz sziikséges anyagok.

A kivalasztott STEAM-tevékenység megvaldsitdsahoz szikséges eszkozok részletes listaja a
Toolbook-ban az adott STEAM programal talalhaté.

Figyelem - Fontos megjegyzés

A hangsulyt a gondolkodasi folyamatra helyezzik, nem magéara az eredményre. A cél az, hogy
segitsuk a résztvevéket abban, hogy gyakoroljak a négy STEAM-kapcsolat felallitasat.

Ha a résztvevéknek nehézséget okoz a feladat megértése, csak egy rovid példat adjon
segitségként, hogy a résztvevék megértsék, milyen kapcsolatot varna valaszként. Tobb példa
hasznalata azzal a kockazattal jar, hogy tul koran korlatozza, egy adott irdnyba tereli a résztvevék
gondolkodasat.

A kivalasztott STEAM-tevékenységek teljes leirdsat csak a feladat befejezésével lehet
megosztani, mint hozzdadott értéket és jovdbeli hivatkozasi alapot, mig a foglalkozas soran a
tényleges feladatot az egyszer(sitett gyakorlati lap segitségével kell elvégezni.

A bemelegitd feladatot kivalasztasanal tgyeljen arra, hogy a STEAM-sablon fejezet cimei és az
egyszerUsitett példa illeszkedjen. Amennyiben lehetséges, a legjobb az lenne, ha a bemelegit6
feladatot a konzorcium meglévé STEAM programjai, vagy aktiv tanulasi tevékenységei kozil
valasztja ki.

Kiosztand6 segédanyagok

Az elsd feladathoz kiosztandé segédanyagok sziikségesek. Az Egyszerisitett feladatlap
megtalalhaté a jelen anyag mellékletében, valamint angolul letolthet6 a SPIRIT portalrol.

A Az Eurdpai Unid finanszirozdsaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
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3. feladat —- STEAM programok és STEAMifikacio az osztalyban:
évfolyam integracio

A workshop masodik, és egyben a teljes pedagdgus tovabbképzési program utolsd érdemi
feladataként a résztvevé pedagdégusoknak onalléan, kis csoportokban (osztalyok szerint bontva)
egyuttesen kell alkalmazni a négy modulban szerzett ismereteket. A feladat elvégzése soran
alkalmazott tréning technikak a kovetkez6k: évfolyam specifikus kiscsoportos feladatmegoldas,
sajat tapasztalat szerzése, kiscsoportos reflexid, valamint strukturalt, az plenaris prezentacio
arrol, hogy kisebb feladatok, tantargyi témak, leckék, tandrai tartalmak hogyan alakithaték at
gyerekkozpontu, az adott korosztaly szamara élvezetes és relevans tanuldsi élménnyé a SPIRIT
STEAM pedagdgiai négy alapelvének figyelembevételével.

Ez a workshop feladat nem azonos a projekt portalon talalhaté masodik feladattal, hanem annak
egy magyar adaptacidja. Az adaptacio soran az elérendd tanulasi célokat megtartottuk, de mind
az elvégzend6 feladatban, annak tartalmaban, mind az alkalmazott tréning moddszerekben
jelent&sen valtoztattunk. Amennyiben az altalanos masodik workshop feladatra is kivancsi, azt a
portalon megtalalja mind a 5 nyelven itt.

Elérendo tanulasi célok

A résztvevbk szamara sajat tapasztalatukon keresztul tudatosuljon, hogy barmilyen feladat
atalakithaté a SPRIT STEAM pedagoégiai megkozelités négy alapelvének a figyelembevételével

o Az el6z6 3 modulban megismert (transzverzalis készségek fejlesztése, aktiv tanulasi
technikdk és eszk6zok, jatékok és jaték alapu tanuldsimddszer) eszkdzoket egylttesen
alkalmazza, és ezen keresztll a résztvevék megértik egyrészt az eszk6zok egymashozvalé
kapcsoldodasat, egymas hatékonysaganak erésitését, és hogy a SPIRIT STEAM pedagodgia
integralja az tanuldékdzpontu aktiv tanulds eszkozeit és mddszereit.

e Megértetni a ,,Jaték ereje” modulban megismert ,Elethosszig évoda” kilenc pontjanak
relevanciajat a STEAM tevékenységek esetében is, és ellen6rzé listaként alkalmaztatni a
kilenc szempontot a STEAMifikalt tevékenységek, feladatok ellenérzése soran.

e g tanitandd (nemzeti alaptantervnek megfeleld) témat, kapcsolédod feladatot az adott
korosztaly szamara élvezetes és relevans tanuldsi élménnyé alakitani (STEAMifikalni) a
SPIRIT STEAM pedagodgiai négy alapelvének figyelembevételével.

e az igy STEAMifikalt tevékenységet a SPIRIT transzverzalis készségek fejlesztéséhez
hozzarendelni

A tevékenység/gyakorlat részletei

Ez a tevékenység egy 2 6ras 4 allomasos és 4 csoportos tapasztalati workshopként ker(l
megszervezésre. Alakitsa ki a 4 csoportot annak megfeleléen, hogy jelenleg melyik osztalyban
tanit valaki. Amennyiben az egyik osztaly csoportjaban kevesen lennének, ossza el 6ket annak
megfeleléen, hogy kozel egyenlé nagysagu csoportok legyenek. Ez kislétszamu csoport
szétosztdsa nem jelent problémat a feladat végrehajtasaban, tekintettel arra, hogy minden
résztvevé minden osztalyban tanit.

S Az Eurépai Unié6 finanszirozasaval. Az itt szereplé informaciok és allitdsok
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A workshop lépései
1. lépés: Tréneri felvezetés

A tréner bemutatja a tervezett tanulasi célokat, kialakitja a csoportokat és ismerteti a feladat
menetét. Mindenképpen hangsulyozza ki azt,

e hogy azt szeretnénk, ha az eddig megismert eszk6zoket komplex moédon hasznaljak

e alkalmazzak az Elethosszig 6voda” kilenc pontjat

o megkell felelnitik a SPIRIT STEAM pedagdégia négy alappillérének

e tényleges tandrai tartalmat kell STEAMifikalni

o és meg kell hatarozni azokat a SPIRIT transzverzalis készségeket, amit az igy atalakitott
tanulasitevékenység feltételezhetéen fejleszteni fog. Ennek soran valaszt kell adni a
MIERT/HOGYAN kérdésre is!

A trénernek egyértelmuivé kell tennie, hogy a résztvevoktol elvarjak, hogy csoportként onalléan
végezzék el a feladatot. A tréner a csoport dontéseibe nem szél bele, mint ahogy abba se, hogy
milyen tantargyat, leckét tantargyi feladatot valasztanak ki a csoporttagok. Ez is az 6 onallé
dontésuk. Az tréner csak iranyitja a folyamatot, kontrollalja a rendelkezésre allo id6t és sziikség
esetén (kérésre) tamogatd kérdéseket tehet fel anélkil, hogy a ,j6é” megoldast, iranyt
megmondana! A tréner nem vezetheti végig lépésrél lépésre feladat végrehajtasat.

A tréner az elvart szempontokat irja fel egy flip-chartra, vagy vetitse ki annak érdekében, hogy a
résztvevbk azokat a feladat végrehajtasa alatt mindig lathassak. E szempontoknak a
figyelembevételével kell az 5. lépesben a prezentaciot és a megbeszélést a trénernek
kontrollalni.

2. lépés: ,Allomasmunka”

2.6 Az adott korosztalynak megfeleld tantargy, téma, lecke és érai feladat kivalasztasa

A feladatot k6zos dontéssel a csoport valasztja ki. A kivalasztott tevékenységgel kapcsolatban
meg kell hatarozni azt, hogy mit varnak el a tanulétél, ha a feladatot hagyomanyos médon végzik,
és mit abban az esetben, ha a STEAM pedagdgia szerint atalakitottnak megfeleléen torténik a
tanulas. Errél egy flip-chart posztert készitenek, amin egyértelmlen megjelolik azt a pedagdgiai
tobbletet, amit a STEAMifikalt feladat elvégzésével létrejon.

2.7 Evfolyam és tantargy integralt STEAMifikacio

A csoportok elvégzik a kivalasztott téma STEAM pedagégia szerinti atalakitasat.
Mindenképpen kell hasznalniuk aktiv tanulasi technikat/eszkozt. A csoport egylitt dolgozik,
és miutan kialakitottdk az adott téma STEAMifikalt valtozatat, ellendrzik, hogy az tantargy
tartalmi szempontbdél ugyanazt a tanulasi eredményt adja, mint az eredeti valtozat. Abban az
esetben, ha ez még nem teljeslil, a megoldasukat finomitjak.

S Az Eurépai Unié finanszirozasaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
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2.8 Ellendrzés (teszt)

Miutan tartalomszempontjabdl megfelelé az atalakitott tevékenység, a csoport ellenérzi a
kovetkezbket:

o teljesliltek-e a SPIRIT STEAM pedagdgia alapelvei

e mely szempontjai teljesiiltek az ,Elethosszig 6voda” kilenc pontjanak (nem kell
szUkségszerden mindegyiknek azonos mértékben teljesulni)

e mely SPIRIT transzverzalis készségek fejlédtek, és miért

Az ellen6rzés eredmeényeként a csoport eldonti, hogy kell-e finomitani az elkészilt anyagon vagy
nem. A feladathoz két segédanyag kerul kiosztasra, amit a mellékletben talal meg, illetve a linkre
kattintva a portalrol a résztvevék le tudnak tolteni

2.9 Véglegesités — egyszerisitett STEAM tevékenység sablon kitoltése

A résztvev6k a csoportban megbeszélik a folyamat tanulsagait, kiemelve a legfontosabb
tapasztalatokat, amelyb8l harmat a kovetkezé lépésben a teljes csoportnak prezentalnak. A
csoport kitolti az egyszeriisitett STEAM tevékenység leiré sablont. Es véglegesiti a
prezentaciodjat(flip-chart). Az egyszerUlsitett STEAM tevékenység leiré sablont a tréner a
helyszinen osztja ki, ami a portalrél szintén letolthetd

3. lépés - Plenaris prezentacio, megheszélés.

Mind a négy csoport bemutatja az atalakitott tevékenységet, kitér minden lényeges szempontra
(lasd célok, illetve tréneri felvezetés). Minden csoportnak legfeliebb 5 perce van a plenaris
prezentaciéra. Minden csoport megkapja a kitoltott segédanyagok masolatat. A masolasrol a
tréner gondoskodik.

Utasitas az oktatonak: Gondoskodjon arrél, hogy a prezentacié és a megbeszélés a bevezetés
és a tréneri felvezetés részekben leirtakra koncentraljon. Figyeljen oda az id6 kontrollalasara!
Csak abban az esetben adjon a megbeszélésre tobb id6t, ha az érdemi szakmai megfontolasokat
tartalmaz! Ebben az esetben sem haladhatja meg a teljes id6igény a 30 percet.

4. lépés: Atevékenység lezarasa

Zarasként az oktatd roviden Osszefoglalja az elhangzottakat, kihangositva Ujra a résztvevék
legfontosabb megallapitasait és megkoszoni arésztvevék munkajat.

Résztvevoket segit6 kérdések

A tréner szukség esetén (kérésre) tamogatoé kérdéseket tehet fel anélkil, hogy a ,,j6” megoldast,
iranyt megmondana! Ezek rendkivil szituacio és kontextus fliggd, ezért nem lehet a résztvevok
»elakadasait” eldre tipizalni. Fontos szempont, hogy a tréner csak ,,gondolat ébreszt6”, inspirald
kérdésekkel segithet, és soha nem a megoldassal.

S Az Eurépai Unié finanszirozasaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
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Idobeosztas

e Trénerifelvezetés: 10 perc

e Az adott korosztalynak megfelel6 tantargy, téma, lecke és orai feladat kivalasztasa: 15 perc
o Evfolyam és tantargy integralt STEAMifikacio: 30perc

e Ellend6rzés (teszt): 10 perc

o Véglegesités —egyszer(isitett STEAM tevékenység sablon kitoltése: 10 perc

e Plenaris prezentacio, megbeszélés: 20-30 perc

o Atevékenység lezarasa: 10 perc

Osszesen: legfeljebb 120 perc

Sziikséges anyagok

Post-it cetlik, flip-chartok, irdszerek (szines filctollakkal), kiosztandd anyag
Kiosztand6 segédanyagok

A feladat végrehajtasahoz a tréner a kovetkez6 segédanyagokat osztja ki:

1. Elethosszig 6voda” kilenc pontja (értékeld tablazat)

2. Fejleszthetd SPIRIT transzverzalis készségek (részlet az iskolai pilot soran hasznalt
visszajelzd/értékeld lapbdl)

3. Egyszerlsitett SPIRIT tevékenység leirasndal hasznalt sablon

Figyelem - Fontos megjegyzés

A tevékenység sikere nagymértékben fugg attol, hogy az tréner tudja-e kontrollalni az egyes
tevékenységekhez rendelt id6t. Ha a tréner a feladat végén azt érzi, hogy kevés idé maradt, akkor
a 3. pontban a szobeli prezentacidt Galéria-sétaval helyettesitse. Viszont ebben az esetben vegye
figyelembe, hogy a résztvevék mar sokszor csinaltak a teljes program alatt a Galéria-sétat, és
lehet, hogy mar unalmas szamukra! Ugyanakkor ez a lépés nem hagyhato el!

Az Eurépai Unié finanszirozasaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
b a szerz6(k) allaspontjat képviselik, és nem feltétlenul tikrozik
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4. feladat — Plenaris reflexio, modul és tréning zaras

Ez egy tipikus reflexids zaro tevékenység, amelyben az egész csoportra rész vesz. A beszélgetést
és areflexidt a tréner iranyitja. Tekintettel arra, hogy ez nem csak a STEAM modult, hanem a teljes
tréningetis lezarja, a reflexios kérdéseknek mind a modulra, mind a tréningre ki kell terjedni. Azaz
arra, hogy a SPIRIT STEAM pedagdgiai megkozelitést be akarja-e vezetni a sajat napi pedagdgiai
gyakorlataba, és ha igen akkor hogyan és mikor. Valamint, hogy a tréning négy moduljaban
megismert eszk6zok hogyan segithetik a tanari munkajat, és hogy tudja ezeket az eszkdzoket az
az altala tanitott gyerekek javara hasznalni, és hogyan tudja megtartani ezekkel a modszerekkel a
gyerekek természetes érdekl6dését és kivancsisagat és tehetségét a tanulas irant.

Elérendo modulzaroé célok

ArésztvevOk elgondolkodnak azon és tudatositsak magukban azt, hogy miként valtozott a képzés
soran a STEAM pedagdgia, illetve a tobbi modulban megismert eszkdzoknek (jatékok, aktiv
tanulasi eszk6zok) és moédszereknek a hasznalatara iranyuld sajat motivacidéjuk. Ezt megosztva
és hangosan kimondva er@sitse meg a tobbi résztvevlben is a tanultak hasznossagat és adjon
mindenki szamara Otleteket azokra az azonnali, rovid tdavon megvaldsithatd lépésekre
vonatkozdan, amit mindenképpen meg akarnak tenni a gyerekek érdekében azért, hogy STEAM
pedagdgiat atanitdsa soran célzott médon alkalmazza oly médon, hogy azok megfeleljenek sajat
iskolai kornyezetuknek és a tanuldk igényeinek. Végul ki szeretnénk alakitani a résztvevék igényét
a tréning utani folyamatos szakmai kapcsolat tartasara és a projekt partnerek altal létrehozott
tudas és tapasztalat megosztd kozosséghez vald csatlakozasra.

A tevékenység/gyakorlat részletei

Ennek megfeleléen a trénernek a kérdésekkel ugy kell iranyitani zard beszélgetést, hogy ezzel
segitsen a résztvev6knek felismerni, és kimondani, ezaltal a tobbi résztvevében is megerfsiteni a
sajat szemléletmaddjuk, magabiztossaguk, nyitottsaguk és felkészlltséguk valtozasat a STEAM
pedagdgia és a megismert tobbi eszk6zok tudatosabb és stratégiaibb hasznalatara vonatkozdan.
Adjon teret arra is, hogy beszélienek a megismert eszk6zokben rejlé lehetéségekrél,
megoszthassak oOtleteiket, és atgondolhassak, hogyan tudjak tovabbra is tAmogatni egymast a
képzés utan.

Ez atréning zard6 tevékenység egyben atmenetet is jelent a jelenléti képzés feladatai, élményei és
a megszerzett kozos tapasztalatai, valamint a hosszabb tavu egylUttmikodés kozott. A
résztvevéket arra is 0sztdonzik, hogy gondoljak at, és mondjak ki azt, hogy az egymas
tapasztalatabdl valé tanulds mennyire hasznos volt a szamukra, és hogy miként tudnanak
bekapcsolddni a SPIRIT Projekt szakmai tudds- és tapasztalat megosztd kozosségének a
munkaéjaba mind helyi, mind nemzetkozi szinten.

A trénernek a zaras levezetésekor kulonds figyelmet kell forditani arra, hogy minden résztvevé
egyenld eséllyel mondhassa el a gondolatait, és ebb6l kovetkez6en mindenki szamara
megkulonboztetés nélkil kozel azonos id6 alljon rendelkezésre a megszoélalashoz. Ne sajnalja az
id6t ett6l a tevékenységtd, a megerdsités (sajat, és a kollégak altal kimondva) nagyon fontos a
tanulas folyamataban és a tanultak alkalmazasara irdnyuld motivacio kialakulasaban

S Az Eurépai Unié6 finanszirozasaval. Az itt szereplé informaciok és allitdsok
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A tevékenység k6zéppontjaban allo f6 reflexids kérdés a kovetkez6:

»Hogyan valtozott a motivacidd a képzés hatasara a SPIRIT STEAM programok, tevékenységek és
a kisebb leckék STEAMifikacidjanak tandrai és iskolai alkalmazasaval kapcsolatban, illetve a
megismert eszkozoknek és modszereknek a gyerekek SPIRIT transzverzalis készségeinek a
tudatos, mddszeres és kovetkezetes fejlesztésére vonatkozéan.”

Bevezetés

A tréner a masodik feladatot kovetd sziinet utdn elmagyarazza a zaras céljat, és menetét.
Megkdszoni a résztvevék munkajat és mond két inspiralé mondatot arrél, O személy szerint is
mennyit tanult a résztvevék tapasztalatait hallva, és a résztvev6k munkajabdl. Emellett roviden
osszefoglalja egy-egy mondatban az egyes modulok f6 "lzeneteit". A tréner elmagyarazhatja,
hogy a résztvev6k most mar szamos STEAM- és aktiv tanuldsi eszkozt, jatékot kiprobaltak,
elgondolkodtak azok motivacios erején, a készségfejlesztési lehetéségeiken és a tantervi
relevancidjukon. Ezek utan elmondja a reflektiv kérdést, és mivel az hosszu és bonyolult,
amennyiben az lehetséges, kivetiti a teremben annak érdekében, hogy a résztvevék ne veszitsék
el a fokuszt.

A trénernek pozitivan, tamogato légkort kell biztositani arra, hogy a résztvevok nyiltan meg tudjak
fogalmazni a személyes érzelmeiket és gondolataikat. A résztvev6knek érezniuk kell, hogy nem
értékelik 6ket, hanem arra kérik 6ket, hogy vegyék észre sajat fejlédésliket, és fogalmazzak meg
azt az egész csoport szamara.

Iranyitott plenaris reflexio

A tréner Aaltal vezetett beszélgetés keretében a résztvevOk egymas utan osztjdk meg a
gondolataikat a feltett reflexios kérdéssel kapcsolatban. Figyeljen arra, hogy ne ulési sorrendben
adjon szot a résztvevdéknek, mert ezunalmassa teheti a beszélgetést. Hasznaljon kis babzsakot
és a résztvevOk ezt dobalva valasszak ki a kovetkez6 megszdlaldt, ezaltal energizalva a
résztvevlket és fenntartva az utolsd tevékenység dinamikajat.

A tréner, amennyiben az sziiksége, iranyitott tdmogatd kérdésekkel segitheti a beszélgetés azon
résztvevék esetében, akik nehezen foglaljak 6ssze a gondolataikat, vagy mar faradtak ehhez. A
résztvevéket arra kell 6sztonozni, hogy a lehetd legkonkrétabban beszéljenek, és hivatkozzanak
olyan konkrét pillanatokra, tevékenységekre vagy felismerésekre, amelyek befolydsoltak
gondolkodasukat.

A beszélgetés utolso részében a tréner 0sztdonzze a résztvevéket, hogy gondoljak at, hogyan
tudnak kapcsolatban maradni, hogyan tudjak létrehozni sajat tamogaté kapcsolat rendszertket,
és hogyan tudnak bekapcsoldédni a SPIRIT Projekt Tudas- és tapasztalat megosztd szakmai
halézatanak a munkajaba mind helyi, mind nemzetkdzi szinten.

Idébeosztas

e Bevezet6 areflexiohoz: 5 perc
e Csoportos beszélgetés: 40 -50 perc (csoport méretétdl figgden)
¢ Felhivas a tudas és tapasztalatmegoszto: 5 perc

S Az Eurépai Unié finanszirozasaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
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e Zaras és koszonet: 5 perc
Osszesen —maximum 60 perc

Sziikséges eszk6zok

A képernyén, flip-charton vagy tablan megjelenitett reflexios kérdés, valamint a kulcsszavak vagy
témak feljegyzéséhez sziikséges iroeszkozok, illetve irdszerek, ha a résztvevéket arra kérik, hogy
személyes jegyzeteket készitsenek.

Kiosztando6 segédanyagok
Nincs szukség kiosztando segédanyagokra
Figyelem - Fontos megjegyzés

Ennek a tevékenységnek reflektiv, batorité és eléretekinté jelleglinek kell lennie. A trénernek
tamogato légkort kell teremtenie a nyitott és megerdsitd beszélgetés érdekében, és hogy a
résztvevék kényelmesen érezzék magukat, amikor 8szintén beszélhetnek a megélt élményeikrél
és a bennuk bekdvetkezett valtozasokrol.

A hangsulynak tovabbra is a résztvevdk sajat motivacidjan és arra valo felkészultségén kell
maradnia, hogy a STEAM-et a sajat tanitasi gyakorlatukhoz és a diakjaik igényeihez igazodo
modon alkalmazzak. A trénernek emellett segitenie kell a résztvevéket abban, hogy a foglalkozas
végeén a lehet6ségek, a kapcsolodas, valamint a tagabb szakmai k6zosségen keresztul nyujtott
folyamatos tamogatas érzésével tavozzanak.

L, Az Eurépai Unié finanszirozasaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
* = a szerz6(k) allaspontjat képviselik, és nem feltétlenul tikrozik
bl az Eurépai Unié vagy a Tempus Kozalapitvany hivatalos véleményét. 34

Az Eurépai Unié Sem az Eurépai Uniod, sem a tdmogatast nyujtd hatésag nem vonhaté felelésségre miattuk.
tarsfinanszirozasaval



SPIRIT - HOLNAP KESZSEGEI A MA GYERMEKEINEK PEDAGOGUS TOVABBKEPZES TRENING - 4. MODUL
2023-1-HU01-KA220-SCH-000154457 STEAM-ALAPU TRANSZVERZALIS KESZSEGFEJLESZTES
SPIRIT WORKSHOP UTANI FELADATOK - VEGEZZE EL
WORKSHOP UTANI ONALLO FELADAT

Olvassa el a workshop utan — Hogyan hasznalja a SPIRIT
STEAM programok, tevékenységek leirasait

A SPIRIT STEAM programok, tevékenységek és feladatok hasznalata

A workshop utan a kovetkezd lépés az, hogy tovabb épitsen azokra a tapasztalatokra, amelyekkel
a workshop soran talalkozott. Ebben a részben a cél az, hogy elmélyitse tudasat azaltal, hogy
alaposabban megvizsgalja a konzorcium altal kialakitott és 0sszegyUjtott SPIRIT STEAM
programokat, és atgondolja, hogyan tudja alkalmazni azokat a sajat tanitasi gyakorlataban.

Kezdje azzal, hogy megismeri a SPIRIT STEAM tevékenységek sablonjait. Ek6zben figyelmesen
vizsgalja meg, hogy az egyes tevékenységek hogyan kapcsoldédnak a SPIRIT STEAM pedagoégia
alapvet6 elemeihez: a gyerekek altal ismert és értett valds vilaghoz valé kapcsolédéashoz; a
kutatashoz és a kutatasalapu tanulashoz, a didkok aktiv részvételéhez; valamint a SPIRIT
transzverzalis készségek fejlesztéséhez. Figyelje meg, hogy a kilonbozé tevékenységek,
szakaszok egy programon belil hogyan koncentralnak és fejlesztik a kilonb6zé SPIRIT
transzverzalis készségeket, és hogyan kapcsolddnak a tananyag (nemzeti alaptantervek)
kilonbozé leckéihez, témaihoz, feladataihoz.

Javasoljuk, hogy kezdje azokkal a STEAM programokkal, amelyek az éppen aktualis oktatasi
tevékenységéhez kapcsolddik (ha elsé osztalyban tanit, akkor nézze at az els6s és masodikos
gyerekeknek fejlesztett programokat). Olvasas kozben gondolkodjon el azon, hogy egy-egy
programot, vagy annak egy onalléan is megvaldsithaté szakaszat hogyan tudna adaptalni a sajat
tanuldinak a tanitasi igényeihez, tudésszintjéhez, a tantermi kdrnyezethez és felszereltséghez, a
rendelkezésre allé anyagokhoz.

Miutan jobban megismerte a STEAM programok sablonjainak logikajat, elkezdheti onalléan
STEAMIfikalni a sajat tanitasi tevékenységét. E folyamat egyik lehetséges tdmogatodja lehet a
mesterséges intelligencia (MI) ami a kiinduld otletek tud generalni, mivel a sablon felépitése
rendkivil logikus, strukturalt és kovetkezetes. javasoljuk, hogy az MI-t csak oOtlet generalasra
hasznalja, mivel nem az Ml nem messze elmarad attél a tudastél és tapasztalattél, amivel On
tobb év tanitas és gyerekismeret utan rendelkezik. Ha ismeri a sablon logikajat, akkor sajat maga
is 0ssze tud allitani olyan feladatokat, amelyek kielégitéen kapcsolédnak a kévetkez6khoz:

1. atanitandd tananyag, feladat, téma;

2. afejlesztendd SPIRIT készségeket;

3. valamint minden fontos kontextualis részletet, példaul rendelkezésre allé anyagokat, az
integraltan tanitando tantargyakat/leckéket, a diakok specialis tanulasi igényeit stb.

Tovabb bdvitheti 6tleteit mas forrasok segitségével, példaul tanari blogok, szakmai kozosségek,
k6zosségi médiacsoportok vagy valogatott oOtletbankok hasznalatdval is. Ehhez célzottan
hasznaljon olyan keresd szavakkal, amelyek tikrozik mind a tartalmi céljait, mind a fejleszthet6

1o

készségeket, példaul ,, kreativ matematikai problémamegoldas”. Minden igy talalt tevékenységet,

feladatot, otletet mindig a didkjaihoz, céljaihoz kell igazitania, ahelyett, hogy kozvetlenul

lemasolna.
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Mindig tesztelje le az adaptalt STEAM tevékenységeket mielétt a didkokkal hasznalna azokat.
Ennek soran arra biztatjuk, hogy vonja be a kollégait. Ha tagja valamilyen szakmai
tudaskozosségnek, az § véleménylket is kérje ki.

A SPIRIT STEAM programok sablonjanak strukturaja

Ahhoz, hogy 6nalléan tudjon SPIRIT mddszerrel feladatokat ,,STEAMifikalni, fontos megértenie a
sablon felépitésének logikajat. A SPIRIT STEAM programok sablonjai tudatosan részletesek.
Céljuk, hogy lathatéva tegyék a SPIRIT STEAM programok mogott meghuzdodd pedagégiai
megkozelitést.

A sablonok segitenek abban, hogy vilagosan lassuk, miként lehet egy STEAM-tevékenységet ugy
megtervezni, hogy az tudatosan és mddszeresen tdmogassa a SPRIRT készségek fejlesztését, az
a tanuldi motivaciot, a kutatas alapu tanulast és a tananyag érdemi integracidjat. Ugyanakkor
fontos megérteni, hogy a sablon nem oraterv részletességu. A célja az, hogy egy STEAM program
tervezése soran ne maradjon ki lényeges elem a projektsoran kialakitott és tesztelt SPIRIT STEAM
pedagdgiai alapelvek kozul.

A sablon attekintése

Minden sablon tobbek k6zo6tt a kovetkezdket tartalmazza:

e Alapinformacidk: korcsoport, javasolt idétartam, szakaszok és tantargyi kapcsolédasok

o Fejleszthetd SPIRIT transzverzalis készségek

e STEAM program o0sszefoglalé bemutatasa

e A megvaldsitashoz szlikséges anyagok és eszkzok

e Az 6ra menetének attekintése: szakaszok szerinti vazlat az javasolt idétartamokkal és a
célzott készségekkel

e Aszakaszok részletei, beleértve:

hogyan fejlesztik az egyes SPIRIT készségeket,

konkrét készségfejlesztési célok,

oktatott tananyaghoz valé kapcsolédas,

anyagok és javasolt el6zetes tanari felkészllés,

tanuldkat tamogaté kérdések,

reflektiv kérdések,

YV V VYV YV VY

valamint tippek a kihivasok kezeléséhez

Kulonosen fontos elem a Tanuléi kutatasi (informaciagyiijtési) tevékenység értelmezése és
megjelenése a programban, valamint a STEAM program fokuszat jelent6 valés, hétkéznapi
jelenségek, gyakorlati problémak, tevékenységek. Mindkettét a tanuldk szemszogébdl kell
megfogalmazni. Ez segit biztositani, hogy a tevékenységet olyan keretek k6z6tt szervezziik meg,
amely a tanuldk szamara relevansnak és vonzénak tdnik.

Egy masik kulcsfontossagu jellemzé az iranyitott (tamogatd, illetve reflektiv) kérdések
hasznalata a tevékenység minden szakaszaban. Ezek a kérdések sokkal toébbet tesznek, mint
csupan a megértés ellendrzését. Segitenek lathatéva tenni a tanulas és fejlédés folyamatat és
eredményét, 6sztonzik a reflexiot, tamogatjak a készségek fejlesztését, és arra batoritjdk a
gyerekeket, hogy fogalmazzak meg gondolataikat, stratégiaikat, érzelmeiket és dontéseiket.

S Az Eurépai Unié6 finanszirozasaval. Az itt szereplé informaciok és allitdsok
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A struktura mogott alloé filozoéfia

Ez a részletességi szint azt a professzionalis gondolkoddasmaddot hivatott feltarni, amely egy
atlagos feladatbol STEAM-tanulasi élményt nyujté STEAMiIfikalt feladat lesz. A sablonok ismerete
segit pedagogiai tartalommal megtolteni, hogy:

e miérttesznek fel bizonyos kérdéseket,

¢ hogy alakulhatnak ki bizonyos készségek,

e hogyan épul fel a kutatas,

e hogyan tarthaté fenn a tanuldk érdekl6dése,

e éshogyan vezet az egyik szakasz értelmesen a kovetkez6be.

Minél jobban ismeri ezt a struktarat, annal inkabb kialakul Onben az a szakmai itél6képesség,
amelynek segitségével magabiztosabban STEAMifikalhat hagyomanyos fananyagokat,
feladatokat, leckéket.

A sablonok rugalmassaga

Miutdn megismerte a sablon és igy a SPIRIT STEAM programok pedagdgiai megkozelitésének
logikajat, szabadabban alakithatja at a tevékenységeket. Donthet ugy, hogy:

e avalds vilaghoz valé kapcsoldédast ugy modositod, hogy az a helyi viszonyokhoz jobban
illeszkedjen;

e a kutatast a diakok életkoratél és tapasztalatatél fuggben egyszerdsitheti vagy
elmélyitheti;

e acéljainak megfeleléen kulonb6z6 SPIRIT készségeket hangsulyozhat;

e egyes szakaszokat meghosszabbithat, masokat pedig lerdvidithet;

e vagy a tevékenységet az id6hoz, az anyagokhoz és a tantervi kovetelményekhez
igazithatja.

A cél nem az, hogy minden alkalommal pontosan lemasoljuk a sablont, hanem hogy megértstk,
mi teszi a tevékenységet a gyerekek szempontjabdl hatékonnya.

Fokozatosan haladjon

A képzés utan nem azt varjuk el, hogy minden STEAM-tevékenységhez hosszu és bonyolult
leirdsokat készitsen. A célinkabb az, hogy célozottabban tervezzen.

Ahogy egyre gyakorlottabb lesz, a legfontosabb kérdések a kovetkez6k lesznek:
e Kapcsolddik-e ez a tevékenység valamihez, ami jelent6séggel bir a didakjaim szamara?
e Tartalmaz-e valédi kutatast vagy felfedeztetést?
o Oszténdznifogja-e az aktiv részvételt?
e Milyen tananyag elsajatitasat segiti el6?
e Mely SPIRIT készségek fejleszthetdk altala, és hogyan tudom ezt tudatosan tdmogatni?

A részletes sablonokat ezért leginkdbb a szakmai fejlédést tdmogaté segédeszkdzként érdemes
értelmezni. Segit abban, hogy megalapozottabbd tedd STEAMifikacié dontéseit, és
magabiztosabban alkosson olyan STEAM programokat, tevékenységeket és feladatokat. amelyek
relevansak, vonzdak a gyerekek szamara és igazodnak az osztalytermi, iskolai valdsaghoz.

Az Eurépai Unié finanszirozasaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
b a szerz6(k) allaspontjat képviselik, és nem feltétlenul tikrozik
az Eurdépai Unid vagy a Tempus Kozalapitvany hivatalos véleményét. 37

Az Eurépai Unié Sem az Eurépai Uniod, sem a tdmogatast nyujtd hatésag nem vonhaté felelésségre miattuk.
tarsfinanszirozasaval

PEDAGOGUS TOVABBKEPZES TRENING - 4. MODUL
STEAM-ALAPU TRANSZVERZALIS KESZSEGFEJLESZTES
WORKSHOP UTANI FELADATOK - VEGEZZE EL
WORKSHOP UTANI ONALLO FELADAT



SPIRIT - HOLNAP KESZSEGEI A MA GYERMEKEINEK PEDAGOGUS TOVABBKEPZES TRENING - 4. MODUL
2023-1-HU01-KA220-SCH-000154457 STEAM-ALAPU TRANSZVERZALIS KESZSEGFEJLESZTES
SPIRIT WORKSHOP UTANI FELADATOK - VEGEZZE EL
WORKSHOP UTANI ONALLO FELADAT

Végezze el — workshop utani onallo feladat

Folytassa a SPIRIT STEAM-tevékenységek felfedezését a projekt keretében kidolgozott 6sszes
STEAM programot tartalmazé PDF-kézikonyv segitségével.

Ez a kézikonyv gyakorlati segédanyagként szolgal a képzés utani munkajahoz. Lehetévé teszi,
hogy Ujra attekintse a workshop soran bemutatott tevékenységeket, tovabbi példakat fedezzen
fel, és olyan otleteket talaljon, amelyek relevansak lehetnek a sajat tanuldi szamara.

A kézikonyv atnézése soran 6sszpontositson azokra a tevékenységekre, amelyek kapcsoldédnak:

e az On 4ltal tanitott tananyaghoz,

e atanulok fejlettségi szintjéhez,

e azokhoz a fejleszthetd SPIRIT készségekhez, amelyeket erdsiteni szeretne,
e és az osztalyteremben megteremteni kivant tanulasi élmények tipusaihoz.

Javasoljuk, hogy a kézikonyvet ne kész otletek forrasaként hasznalja, hanem inspiracioként is
arra, hogy a tevékenységeket sajat tanitasi és a tanuldk tanulasi igényeihez igazodva alakitsa at,

adaptalja.
e, Az Eurdpai Unid finanszirozdsaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
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Egyszeriisitett gyakorlo lap

Valasszanak ki egy kapcsolatot a csoportos Otletelés soran felmerult lehetéségek kozil. Ezutan
hasznaljak az alabbi 4 szempontot, hogy konkrétan meghatarozzak ezeket a kapcsolatokat.

A valasztott szimbolikus motivalé feladat / kapcsolat:

irjanak le egy valés kapcsolatot, helyzetet, vagy problémat,
amelyre a csoport 6sszpontositani szeretne.

1. ASTEAM program fékuszat
jelentd valos, hétkoznapi
jelenségek, gyakorlati problémak,
tevékenységek

Melyik témahoz, tantargyhoz vagy tantervi célhoz kapcsolédhat
ez?

2. Kapcsolodas a Nemzeti
Alaptantervhez

Hogyan lehetne a kutatast, a felfedeztetést, a kisérletezést

G e A e el beépiteni ebbe az o6tletbe?

(informacidgyiijtési) tevékenység
értelmezése és megjelenése a
programban

Mely SPIRIT transzverzalis készségek fejleszthetbk ezzel a
tevékenységgel?

4. Azon alapvet6 SPIRIT
készségek, amelyek ezen a
tevékenységen keresztiil
fejleszthetok

Az Eurépai Unié finanszirozasaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok
a szerz6(k) allaspontjat képviselik, és nem feltétlenul tikrozik
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Példa: Kinder-tojas robbantasa

Ez az oldal egy egyszerUsitett példat mutat be arra, hogyan toltheté ki a 4 szakasz. Kizarélag mintaként

A példaban hasznalt bemutaté

hasznalja.

Kinder tojas robbantas: egy kis mlanyag kapszulat szédabikarbénaval és vizzel toltenek meg,
amely a nyomas feléplilésekor felrobban. A képzés soran a bemutatét szimbolikusan hasznaljak,
hogy segitsék a résztvevdket a kisérlet mogott allé tartalmat megértésében, és elkezdjék a valds
vilagbeli STEAM-kapcsolatok felismerését.

sz

Egy lehetséges kapcsolaton alapuld egyszerisitett példa

1. ASTEAM program fékuszat
jelenté valos, hétkoznapi
jelenségek, gyakorlati problémak,
tevékenységek

Lehetséges kapcsolat: belsé vilagunkat kulsé cselekvések
vagy ingerek befolyasolhatjak. Ahogyan a kapszula reagal,
amikor a kulsé hatas talalkozik a bels6 tartalommal, Ugy az
emberek is érzelmileg reagalhatnak a korulottuk zajlo
eseményekre.

Problémadtlet: Hogyan hasznalhatunk egy biztonsagos
»pukkand” kisérletet arra, hogy segitstink a gyermekeknek
elgondolkodni azon, hogyan befolyasolhatjak a
cselekedetek, szavak vagy helyzetek az érzéseket és a
reakcidkat?

2.

Kapcsolédas a Nemzeti

Alaptantervhez és célkitiizések

Lehetséges kapcsolat: Egészség és jolét / érzelmek / ok-
okozati 0sszefliggés.

Példa a célokra:

- egyszerl ok-okozati 6sszefliggések felismerése;

- megbeszélni, hogy a kiils6 cselekedetek hogyan
befolyasolhatjak az érzelmeket;

- az érzelmekhez, reakciokhoz és biztonsagos dontésekhez
kapcsolodoé szokincs bévitése.

3. Tanuldi kutatasi

(informacidgyiijtési) tevékenység

értelmezése és megjelenése a

programban

A gyerekek megfigyelhetnek, elére jelezhetnek,
kiprobalhatnak és elmélkedhetnek. A tanar megkérdezheti
téluk, szerintik mi fog torténni, hagyhatja, hogy megfigyeljék
a reakciot, majd segithet nekik ezt 6sszekapcsolni érzelmi
vagy tarsas helyzetekkel. A vizsgalédas egyszerd, konkrét és
alkalmas megbeszélésre.

4. Az ezen tevékenység révén
fejleszthet6 alapfoku SPIRIT
készségek

Erzelmi tudatossag, érzelemszabalyozés és kommunikacio;
empatia; kivancsisag / racsodalkozas / nyitottsag.
Lehetséges masodlagos készség: problémamegoldas.

Az Eurépai Unié finanszirozasaval. Az itt szereplé informacidk és allitasok

b a szerz6(k) allaspontjat képviselik, és nem feltétlenul tikrozik
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