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Learn for the Future, Teach for the Future

A ,Learn for the Future, Teach for the Future” tovabbképzés kifejezetten az alsé tagozatos (6-10 éves korosztalyt tanitd) pedagégusok szamara
készult. A program célja, hogy gyakorlati és kozvetlenll a tanérakon alkalmazhaté modszertani eszkoztarat adjon a tanitok kezébe a gyerekek jovébeli
érzelmi, szocialis és kognitiv jollétéhez szUkséges 10 SPIRIT transzverzalis készség fejlesztéséhez. A képzés négy egymasra épuldé modulban targyalja
a készségfejlesztés hatterét, az aktiv tanulasi technikak tantargyi integracidjat, a hagyomanyos és tarsasjatékok tudatos pedagogiai hasznalatat,
valamint a természettudomanyokat, technolégiat, mérnoki tudomanyokat, mlvészeteket és matematikat 6tvoz6 STEAM-pedagdgiat. A blended
formaban megvaldsulo képzés 6nallé online felkésziilést és élményalapu, gyakorlati jelenléti mUhelymunkakat 6tvoz.

A blended learning tréning program képzési strukturaja - Mire szamithat, hogyan késziiljon, és hogyan
tanuljon?

A tovabbképzés blended learning (hibrid) tanuldsi modell alapjan késziilt. Ez azt jelenti, hogy a tanulds nem korlatozddik csak a személyes jelenlétl
képzési alkalmakra, hanem az 6nalld online felkészlilés, egyéni és /vagy csoportos elézetesen 6nalldan elvégzendd feladatokat, a gyakorlatorientalt
jelenléti mGhelymunkat és a megismert médszerek, technikak, eszk6zok osztalytermi kiprébalasat, gyakorlatba Ultetését kovet6 reflexiot tartalmaz.
Ezek az eszkozok a képzés szerves egységeit alkotjak.

A képzési program minden modulja harom egymasra épiilé szakaszbol all:
1. Workshop elétt (Onallé felkésziilés):

» Tartalma: altaldban elézetesen elolvasandé szakmai anyagokat, videdel6éadasokat és onreflexids feladatokat.
» Célja: kozos elméleti és mddszertani alapot teremteni a jelenléti képzés elétt, hogy a mihelymunkan mar meglévé gondolatokkal,
kérdésekkel és otletekkel tudjon részt venni.
» Mitvarunk a résztvevoktol: az anyagok 6nallé, aktiv feldolgozasat, a latottak és olvasottak atgondolasat a sajat tanitasi gyakorlatukra
vonatkozdan, valamint a felkészit6 feladatok (jegyzetek, reflexiok) elvégzését.
2. Workshop (Személyes jelenléti miihelymunka):

» Tartalma: interaktiv kiscsoportos gyakorlatokat, aktiv tanuldsi eszk6zok és tréning médszerek alkalmazasan keresztiil az adott modulban
bemutatott eszkdzok gyakorlati és mddszertani kiprobalasa és kozos szakmai vitakban a tapasztalatok megosztas és a csoporttagok
gyakorlatabdl valé tanulés.

* * Az Eurépai Unié tdmogatasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban
PO, kizarélag a szerz6(k) véleményét tikrozik, és nem feltétlentl egyeznek meg az
Eurépai Uni6 vagy az Eurépai Oktatési és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) allaspontjat. 1
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» Célja: a jelenléti alkalmak nem frontalis elméleti eléadasokrél szélnak. A cél az, hogy a mddszereket mind a tanuld, mind a pedagégus
szemszOgeébol sajat ,,b6rén” megtapasztalja, elemezze és atgondolja azok tandrai alkalmazhatdsagat.

» Mitvarunk a résztvevékt6l? Aktiv és nyitott jelenlétet, a sajat pedagdgiai tapasztalatok megosztasat és a csoportos feladatokban vald
egyuttmuikodést.

3. Workshop utan (Gyakorlati alkalmazas és reflexio):

> Tartalma: egyéni tandrai, iskolai adaptaciot, a kiprébalt eszkdzok osztalytermi alkalmazasat a sajat tanuldkkal, strukturalt 6nértékelést,
valamint online tapasztalatcserét (Teach-Meet / szakmai tudas és tapasztalat megoszté kozosség).

» Célja: atanultak kdzvetlen beépitése a mindennapi tanitasi gyakorlatba, valamint a hosszu tavu szakmai egylttmikodés és
tudasmegosztas kialakitasa és fenntartasa.

» Mitvarunk a résztvevoktol? Egy-egy kivalasztott modszer vagy jaték kiprobalasat az osztalyban, a tapasztalatok irdsos rogzitését és az
online zaré megbeszélésen vald aktiv részvételt.

* * Az Eurépai Unié tdmogatasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban
PO, kizarélag a szerz6(k) véleményét tikrozik, és nem feltétlentl egyeznek meg az
Eurépai Uni6 vagy az Eurépai Oktatési és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) allaspontjat. 2
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Részletes program

Module 1. - Skills of tomorrow’s well-being for the children of present!

Ez az alapoz6é modul képezi a teljes képzési program kiindulépontjat, amelyre a késébbi modulok kdzvetlenul épulnek. A 10 SPIRIT transzverzalis
készség pontos értelmezése és ismerete elengedhetetlen ahhoz, hogy a kovetkezé modulokban bemutatott eszkdézok — az aktiv tanulasi technikak, a
fejlesztd jatékok és a STEAM-projektek — készségfejleszté hatasat megértse és a gyakorlatban alkalmazni tudja. A modul részletesen bemutatja a 6—
10 éves korosztaly szamara kidolgozott 10 SPIRIT transzverzalis készséget. Ennek soran attekintheti a kompetenciaalapu oktatas hatterét, a

készségek megfigyelhetd és ,kézzel foghatd” osztalytermi viselkedésjegyeit. A mihelymunka soran a résztvevok Jigsaw (Mozaik) modszerrel

dolgozzak fel a készségkartyakat, Galéria-sétaval osztjadkmega sajat gondolataikat, 3 oszlopos posztereken elemzik a pedagégus modellszerepét, és
valds osztalytermi esettanulmanyokat értékelnek. Emellett a képzés arra 6sztonzi a résztveviket, hogy atgondolja sajat szerepét a készségek hiteles
tanari modellezésében, megalapozva a tanuldk hosszu tavu jollétét szolgald pedagdgiai munkat.

jovébeli jollétig

gyerekek jovébelimentalis és szocialis jollétének a
megteremtésében és fenntartasaban.

Name of the activity Face to face workshop short description Remote activity short description Duration

A 10 SPIRIT transzverzalis készség elméleti

A tiz SPIRIT készség - hatterének, a PERMA-modellnek és a Kolb- 1,0 6ra
ciklusnak a tanulmanyozasa.

. . . . Grazia Serantoni videdel6adasanak megtekintése
Az altalanos iskolai e . o«
) B a SPIRIT transzverzalis készségek szerepérél a )
osztalyteremtoél a - 0,5 6ra

1. feladat - A 10 SPIRIT
transzverzalis készség
megértése

Interaktiv Jigsaw (Mozaik) kartyajaték 4 f6s
csoportokban: készség, definicid, tandrai helyzet és
jovobeli relevancia 6sszekapcsolasa.

1,2 6ra (70 perc)

2. feladat - A pedagégus
mint modell a
készségfejlesztésben

3 oszlopos poszterkészités és Galéria-séta a tanari
viselkedésmodellezés és a tanuldi reakcidok elemzésére.

1,2 6ra (70 perc)

3. feladat - Konkrét
tanulasi helyzet
elemzése

Harom tandrai esettanulmany (aktiv eszkoz, jaték,
STEAM) elemzése kiscsoportban a tanari tamogatas
szempontjabol.

0,7 6ra (40 perc)

4. feladat — Reflexio és
zaras

Egyéni kartyas reflexio az drai vallalasokrol és paros
megosztas a tanodrai tudatossag novelésére.

0,2 6ra (10 perc)

Total time study

jelenléti tanulas: 3,5 6ra

remote 6nallé tanulas: 1,5 6ra

osszesen: 5 6ra

* Az Eurépai Unié tdmogatasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban

* kizarélag a szerz6(k) véleményét tikrozik, és nem feltétlentl egyeznek meg az
Eurépai Uni6 vagy az Eurépai Oktatési és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) allaspontjat.
Sem az Eurépai Unid, sem az EACEA nem tehetd felel6ssé azokeért.
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2. MODUL - TRANSZVERZALIS KESZSEGEK FEJLESZTESET TAMOGATO

AKTIV TANULASI TEVEKENYSEGEK TANTERMI GYAKORLATA

Modul 2. - Activating Learning Techniques for Transversal Skills Development

Az aktiv tanulasi tevékenységek nem Ujabb terhet jelentenek a tanérakon, hanem olyan sokszinil lehetéségeket, amelyeket sok tekintetben mar
jelenleg is sikerrel alkalmaz a sajat tanitasi gyakorlataban. Ez a modul az aktiv tanulasi technikak és didaktikai médszerek tandrai gyakorlataba vezeti
be a pedagdgusokat. A modul célja megmutatni, hogy a rovid (5-15 perces) interaktiv tevékenységek (példaul Hogolyo, Galéria-séta, Allomasrotacio,
Erté vita) hogyan épitheték be barmely tantéargy 6rajaba anélkiil, hogy lelassitanak a tananyag haladasat. Segit tudatositani és szisztematikussé tenni
ezeket a modszereket, megmutatva, miként képes egy-egy jol megvalasztott rovid feladat nem csupan egyetlen terlileten, hanem dsszetetten,
egymast er@sitve fejleszteni a tanuldk transzverzalis készségeit. Felfedezheti a pedagégus a sajat kulcsfontossagu, tamogato szerepét a folyamatban,
és megtapasztalhatja, hogyan illeszthet6k a tanuldsi tevékenységek rugalmasan barmely tantargy tartalmahoz. A strukturalt leiré sablon és az
eszkoztar segitségével képessé valik a feladatokat az osztalyterem és az egyes gyermekek egyedi igényeire szabni, a megvaldsitast koveto reflexio
révén pedig folyamatosan finomithatja és Ujragondolhatja sajat pedagdgiai gyakorlatat. Emellett a résztvev6k megtanuljak, hogyan lehet a
hagyomanyos jatékokat tantargy-specifikus tartalommal kiegésziteni (jatékalapu tanulas — GBL). Osszességében a miihelymunka sorén a taniték

sajat tapasztalatukon keresztul ismerhetik meg a modszereket, a képzés utan pedig egy kivalasztott eszkdzt adaptalnak és kiprobalnak sajat
osztalyaikban.

Name of the activity Face to face workkshop short description Remote activity short description Duration
Transzverzalis
. . . P Az aktiv tanulasi eszk6zok fogalmanak, oOrai
készségek fejlesztése e . L .y .
. L . = id6igényének és tantargyi rugalmassaganak 1,0 6ra
aktiv tanulasi o L
. . elméleti attekintése.
tevékenységekkel

Gondolatok a sajat Onreflexios kérdéssor kitoltése a sajat

. . = osztalytermi modszerekr6l és a fejlesztend6 0,75 6ra (45 perc)
tanitasi gyakorlatrol . . L
készségekrol.
A tanulasi
tevékenységek leiro A leird sablon szerkezetének attanulmanyozasa a )
. . = " e Al s . 0,5 6ra (30 perc)
sablonjanak Kedvességfa" példajan keresztul.
megismerése
:" o * Az Eurépai Unié tdmogatasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban
PO, kizarélag a szerz6(k) véleményét tikrozik, és nem feltétlentl egyeznek meg az
Eurépai Uni6 vagy az Eurépai Oktatési és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) allaspontjat. 4
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1. feladat - A tanitasi
gyakorlatban
alkalmazott aktiv
tanulasi tevékenységek
azonositasa

Hoégolyo-maddszer és Galéria-séta segitségével a mar
hasznalt aktiv technikak gyUljtése és kozos poszterre
rendezése.

1,0 6ra (60 perc)

2. feladat — Aktiv
tanulasi tevékenységek
rugalmas tantargyi
hasznalata

1. rész: Ismert jaték atalakitasa jatékalapu tanulassa
(GBL).

2. rész: Allomasrotécio 5 tantargyi asztalnal egy médszer
adaptalasara.

1,7 6ra (100 perc)

3. feladat — Reflexio és
zaras

Egyéni és csoportos reflexid, plenaris megosztas, a
tanodrai tudatossag novelésére.

0,2 6ra (15 perc)

Aktiv tanulasi

Egy valasztott eszkoz letoltése a portalrol,

teveke’nysegek . = adaptalasa a sajat tananyaghoz és beillesztése az | 1,5 dra (90 perc)
adaptalasa a tantervi B’

.. oratervbe.

igényekhez

Megvalositas és egyéni
reflexio

Az adaptalt feladat elvégzése az osztalyban és
strukturalt onértékelés elkészitése.

0,75 6ra (45 perc)

Total time study

jelenléti tanulas: 3,0 6ra

remote 6nallé tanulas: 3,5 6ra

osszesen: 6,5 6ra

Az Eurépai Unié tdmogatasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban
kizarélag a szerz6(k) véleményét tikrozik, és nem feltétlentl egyeznek meg az

Eurépai Uni6 vagy az Eurépai Oktatési és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) allaspontjat. 5
Sem az Eurépai Unid, sem az EACEA nem tehetd felel6ssé azokeért.

Co-funded by
the European Union
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SPIRIT 3.  MODUL-A JATEK EREJE

Module 3: Power of game

A jaték nem csupan szdrakozas, hanem a gyermek fejlédésének egyik legtermészetesebb és legdsszetettebb kdrnyezete, amely egyszerre tobb, egész
életen at hasznos készséget is fejleszt a tanuldkban. Ez a modul arra invitalja a résztvevéket, hogy mélyebben megértsék a jaték valddi, tantargyakon
ativeld készségfejlesztd erejét, és vildgosan megkulonboztessék a szabad jatékot a szandékosan felépitett, jatékalapu tanulastél. A modul a
hagyomanyos beltéri és kultéri jatékok tantargyakon ativel6 készségfejlesztb erejére 6sszpontosit. A résztvevék megtapasztalhatjak, hogyan
valhatnak hiteles példaképpé azaltal, hogy jelen vannak és aktivan részt vesznek a gyermekek jatékaban, és felfedezhetik, hogy a jatékszabalyok vagy
a kornyezet finom maodositasai hogyan teremtenek Uj lehetéségeket a személyre szabott differencialasra. A gyakorlati eszkoztar és a strukturalt
sablon segitségével magabiztosan tudjak majd a célzott készségeket a legmegfelelébb jatékokkal parositani, igy reagalva az osztalyukban lévd
gyermekek egyéni igényeire, mikdzben biztositjak, hogy a jaték 6rome és szabadsaga végig megmaradjon.

A modul egyik tanulasi eredményeként a résztvevék megértik, miért fontos, hogy a jaték mindig jaték maradjon (ahelyett, hogy a gyermekek szamara
kozvetlen, kotelez6 feladat lenne), és milyen szerepet jatszik a jaték soran a tanar példaja (az adott transzverzalis készséghez kapcsolddo viselkedése
és magatartasa). A mihelymunka soran a tanarok ot jatékot préobalnak ki rotacios allomasos formaban, felismerve azok ,,potencialjat” a SPIRIT
transzverzalis készségek fejlesztése szempontjabdl, kitoltenek egy egyszerUsitett jatéksablont, és elvégzik a tarsak altali értékelést. A képzés
lezarasaként a tandrok feladata, hogy sajat iskolajukban, sajat tanuldikkal jatsszak el a jatékokat (aktiv résztvevéként, példat mutatva), toltsék ki a 9
pontos értékeld (irlapot, majd osszak meg tapasztalataikat egy online Teach-Meet szeminariumon.

Name of the activity Face to face workkshop short description Remote activity short description Duration
Jatékok, tarsasjatékok a
transzverzalis "A jaték ereje" olvasmany és az "Elethosszig ,
i . = , B L, , ) 0,5 6ra
készségek 6voda" 4P modelljének tanulmanyozasa.
fejlesztésében
Onreflexio és Kollegialis beszélgetés és irasos jegyzetkészités az
tapasztalatcsere az - iskolai, tantermi és kultérijatékhasznalat 1,0 6ra
iskolai jatékokrol feltételeirdl.
Lencse Maté et x4 .
s tm a4z il Lencse Maté videdelbadasanak feldolgozasa a .
videdeléadasa a jatékok | - ) s C oty 2 ) . ,, 0,5 ora
o x tarsasjaték-pedagogiarél és az iskolai keretekrol.
szerepérol
:" o * Az Eurépai Unié tdmogatasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban
PO, kizarélag a szerz6(k) véleményét tikrozik, és nem feltétlentl egyeznek meg az
Eurépai Uni6 vagy az Eurépai Oktatési és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) allaspontjat. 6
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3. MODUL-A JATEK EREJE
1. feladat - Bevezetés a | 5 jatek (kooperativ, kompetitiv, tantargyhoz kotott, jaték
jatékok transzverzalis alapu tanulashoz kotott) 10-10 perces kiprobalasa ) 0,8 6ra (50 perc)
készségfejleszto kiscsoportban, Think-Pair-Share elemzés és készség- ’ P
vilagaba rendszerdiagram rajzolasa.

2. feladat - Jaték az
iskolaban: Mit
jatszottatok a héten?

Osztalytermi jatékélmények megosztasa 4 fés
csoportokban, az inkluzié és id6keretek "hogyan"
kérdéseinek gyljtése poszteren.

0,6 6ra (40 perc)

3. feladat - A jatékok
tudatos hasznalata a
készségfejlesztésben

Kiscsoportos feladatmegoldas 5 jatékasztalnal az
egyszerUsitett jatéksablon kitoltése és tarsértékelés
(peer review).

1,5 6ra (90 perc)

4. feladat - Reflexiok,
zaras és a workshop
utani feladatok
megbeszélése

A modul tanulsagainak 6sszegzése és utravald
gondolatok elhelyezése a terem kijaratanal.

0,25 6ra (15 perc)

Jaték a tanulékkal,

Egy jaték kivalasztasa az eszkoztarbdl, levezetése
az osztalyban aktiv pedagogusi részvétellel, és az

1,0 6ra

onreflexio "Elethosszig 6voda” 9 pontjanak kitoltése.
. Részvétel egy 90-120 perces online Teach-Meet
Online tapasztalatcsere . . . .
- szeminariumon az osztalytermi tapasztalatok 2,0 6ra

(CoP)

megvitatasara.

Total time study

jelenléti tanulas: 3,5 6ra

remote 6nallé tanulas: 4,0 6ra

osszesen: 7,5 6ra

Co-funded by
the European Union

* Az Eurépai Unié tdmogatasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban

* kizarélag a szerz6(k) véleményét tikrozik, és nem feltétlentl egyeznek meg az

Eurépai Uni6 vagy az Eurépai Oktatési és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) allaspontjat.
Sem az Eurépai Unid, sem az EACEA nem tehetd felel6ssé azokeért.
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4. MODUL - STEAM-ALAPU TRANSZVERZALIS KESZSEGFEJLESZTES: MAGYAR ADAPTAL VALTOZAT

Module 4: STEAMified transversal skills development (Hungarian version)

A képzési program negyedik, legkomplexebb modulja a STEAM pedagdgia magyar nyelvl adaptacidja és gyakorlati megvaldsitasa az alsé tagozatos
oktatasban. A tanitok megismerik a SPIRIT STREAM pedagdgiai megkozelités 4 alappillérével (kapcsolat a gyerekek altal értett és ismert valds
vilaggal és annak hétkdznapi jelenségeivel, a kutatas és a kutatasalapu tanulads integracidja és a tanuldk aktiv részvétele a tanulas folyamataban és a
tevékenységek végrehajtasaban, kapcsolédas a Nemzeti Alaptantervhez és a STEAM programok tantargyi integracidja, végul a transzverzalis
készségek fejlesztése a STEAM tevékenységeken keresztul). Megismerik a STEMOOVIE-modell ciklikus kutatasi és tervezési lépéseit, valamint
Osszekapcsoljak a Kolb-féle tapasztalati tanulasi ciklust a transzverzalis készségek fejlesztésével. A workshop els6 feladataban a résztvevék Monet
»Japan hid” képének hasonmasaként 6ntarté Da Vinci hidat épitenek ceruzakbadl és gumikbol 4-5 f6s csapatokban, és mobiltelefonokkal végeznek
terheléses tesztelést. A masodik feladatban targyalapu, kreativitast ,felébreszt6” feladat segitségével 3 STEAM programot dolgoznak fel a SPIRIT
STEAM modell alapjat képezb 4 kapcsolédasi szempontja szerint. A harmadik feladatban évfolyamok szerinti munkacsoportokban elvégzik egy
konkrét 6rai tartalom STEAMifikacidjat, ellenérizve az ,Elethosszig 6voda” 9 szempontjat, és a STEAMifikalt feladat, tevékenység SPIRIT transzverzalis
készségeinek fejlesztését. Végil az utolsé modul és a teljes képzés zaro feladatban a tanitok kihangositjak egymas szamara a STEAM pedagdgia és a
képzés alatt megismert eszk6zok tanuld szempontd hasznossagat.

Name of the activity Face to face workkshop short description Remote activity short description Duration
STEAM-alapu A SPIRIT STEAM pedagdgia alapjai, az integracio 4
transzverzalis - szintje és a SPIRIT transzverzalis készségek 0,5 6ra
készségfejlesztés fejlesztése.
A belga STEMOOVIE modellrél sz6l6 videdeléadas
A STEMOOVIE-modell - megtekintése). A kapcsolddo feladatok elézetes 0,5 6ra

onallo elvégzése

Monet-kép altal ihletett 6ntarté Da Vinci ceruzahid
tervezése és megépitése, terheléses tesztelés
mobiltelefonokkal, valamint folyamatelemzés.
,Elethosszi 6voda” kilenc pontjanak azonositasa, sajat
élmény és tapasztalat szerzése, megosztasa,
szintetizalasa

1. feladat - A STEAM
élmény: Epitsiink hidat
Da Vinci modra

- 1,0 6ra (60 perc)

* * Az Eurépai Unié tdmogatasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban
X kizarélag a szerz6(k) véleményét tikrozik, és nem feltétlentl egyeznek meg az
Eurépai Uni6 vagy az Eurépai Oktatési és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) allaspontjat. 8
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2,' fel?dat -A gyfarekek Targyalapu rahangolo, kreativitast serkenté, ,triggerel6”
altal ismert valos
L. L gyakorlat, 3 csoportban egy-egy STEAM program

vilaghoz valo . L. 2 . .

L elemzése leegyszerUsitett feladatlap segitseégével (4 - 1,00 6ra (60 perc)
kapcsolodas SPIRIT . s i .

J szempont szerint), poszterkészités, Galéria-séta,
STEAM pedagogia L. 1
e plenaris megbeszélés.
hasznalataval
3. feladat - STEAM
programok, feladatok, Evfolyamok szerinti csoportokban egy tanorai tartalom
tevékenységek STEAMifikacidja, az "Elethosszig dvoda" 9 pontjéanak
STEAMifikacidja ellendrzése, SPIRIT transzverzalis készségfejlesztd - 2,0 6ra (120 perc)
(évfolyam és tantargyi hatas értékelése, STEAM tevékenységeket leird sablon
integracio) a kitoltése.
gyakorlatban
4. feladat - Plenaris ,Babzsakdobalds” zard beszélgetés a képzés hatasara
reflexido, modul és tréning | bekovetkezett motivaciévaltozasrol és a tanari - 1,0 6ra (60 perc)
zaras gyakorlatrol.
Olvassa el a workshop Utmutaté a sablonok logikajahoz, az Ml
utan - Hogyan hasznalja - hasznalatahoz az 6tletgeneralasban és a rugalmas | 1,0 éra
a STEAM leirasokat adaptacidhoz.
Végezze ol-Workshop | _ extitomény attokinsse & ogy progmm tnéral | 0,5
utani 6nall6 feladat STENE T ST S0 56 G B ’
adaptaciojanak elékészitése.
T e e Reszv.et,el. egy 90-120 pe:rces or.ﬂme Teach-Meet ,
(CoP) - szeminariumon az osztalytermi tapasztalatok 2,0 6ra
megvitatasara.
Total time study jelenléti tanulas: 5,0 6ra remote 6nallé tanulas: 4,5 6ra osszesen: 9,5 6ra
Zarszo

A tovabbképzés négy moduljanak az elvégzésével a résztvev® pedagdgusok olyan gyakorlati eszkdztarat és modszertani ismereteket szereznek,
amellyel a megléve tantervi keretek kozott, jelentésebb plusz terhek vallalasa nélkul teheti élményszer(ibbé és eredményesebbé a mindennapi
oktatast. Az aktiv tanulasi technikak, a tudatos jatékhasznalat és a STEAM-feladatok beépitésével nemcsak a tananyag elsajatitdsat konnyiti meg
diakjai szamara, hanem kozvetlenul tdmogatja érzelmi, szocidlis és kognitiv fejlédésuket is. Ennek eredményeként olyan osztalytermi légkort
alakithat ki, amelyben a 6-10 éves gyermekek motivalt, egylittm(ikddé és a j6vé kihivasaira felkészilt tanulékka valnak, mikézben az On pedagégiai
munkaja is tudatosabba, kiszamithatébba és 6romtelibbé valik.

Az Eurépai Unié tdmogatasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban
kizarélag a szerz6(k) véleményét tikrozik, és nem feltétlentl egyeznek meg az
Eurépai Uni6 vagy az Eurépai Oktatési és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) allaspontjat. 9
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4. Modul - STEAM-alapu transzverzalis készségfejlesztés (Alap / Nemzetkozi verzid)

A STEAM-pedagodgia nem csupan kulonalld tevékenységek gyljteménye vagy oncélu kisérletezés, hanem egy rugalmas keretrendszer, amely
kozvetlen valaszt ad a mindennapi osztalytermi kihivasokra. Ez a modul abban segit a résztvevéknek, hogy a STEAM-et elméleti és gyakorlati
szempontbol is megismerve olyan eszkozként alkalmazza, amely a gyerekek altal ismert és megértett valos életbdl vett problémakon és a
kutatasalapu tanuldson keresztul kelti fel a gyermekek kivancsisagat. Megtapasztalhatja, miként teheti a diakokat elkotelezett, kitartd és aktiv
tanuldkka, mikdzben a tananyag tartalmat integraltan tanitja meg. (Ebb6l a modulbdl a nemzetkozi alapverzié mellett egy kifejezetten a hazai
pedagdgusok ismereteihez, valamint tanitasi és tanuldsi szokasaihoz igazitott, adaptalt magyar valtozat is rendelkezésre all.)

A mUhelymunka soran mind a tanuld, mind a pedagogus szemszogeboél elemzi a feladatokat, a projekt soran kidolgozott strukturalt STEAM-sablon
segitségével pedig képessé valik sajat, a tanuldk igényeihez igazodd STEAM-programok és tandrak tervezésére, a 10 SPIRIT transzverzalis készség
tudatos fejlesztése mellett.

Ez a modul egyben a teljes tovabbképzési program lezarasa is, amelynek soran a résztvev® pedagdgusok a zaro reflexio keretében megosztjak a
tréning soran szerzett és megélt sajat tapasztalataikat, élményeiket. A tréning zarasat kovetéen a pedagdgusok egy online CoP (Community of
Practice) Teach-Meet szemindriumon vesznek részt, miutan az adaptalt STEAM-tevékenységet kiprobaltak a sajat osztalyukban. Ez az alkalom
strukturalt keretet biztosit az osztalytermi tapasztalatok és a tanuldi reakcidok kozos megvitatasara, a felmerult kihivasok atbeszélésére, valamint
egymas jogyakorlataibol vald épitkezésre.

Name of the activity Face to face workkshop short description Remote activity short description Duration
g Reading material covering the history of
STEAMified g . g y
. STEAM, integration levels, STEMOOVIE
transversal skills - . . 0.5 hour
framework, and Kolb's learning cycle
development .
alignment.
Watching the video presentation explaining
STEMOOVIE model - the Belgian STEMOOVIE model (Learn by 0.5 hour
Research, Learn by Design, Connect).
* wr * Az Eurépai Unié tdmogatasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban
PO, kizarélag a szerz6(k) véleményét tikrozik, és nem feltétlentl egyeznek meg az
Eurépai Uni6 vagy az Eurépai Oktatési és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) allaspontjat. 10
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Activity 1 - Energiser: | Demonstration (Kinder Egg Explosion),
in mbolic rainstorming real-world connections, filling 4 .
Using a Symb b.a SH g ea d connections, it g - 0.8 hour (45 mins)
STEAM simplified planning sections, poster creation, and
Demonstration gallery walk.
.. .. Experiential station rotation across 3 stations
Activity 2 - Empirical . . .
. (experimental & thinking corners), answering 4 2.5 hours (150
Workshops: Station . . . . - .
Rotation recurring questions, and comparing results with full mins)
STEAM templates.
Whole- i flecti the shifti
Activity 3 - Plenary . ef grourla gwded reriec .|on on the s |.n . .
. . . participants' mindset, confidence, and motivation - 0.5 hour (30 mins)
Reflection Discussion . . .
to apply STEAM in their teaching context.
Read after the Studying the detailed STEAM template
workshop - How to structure, Al prompt generation guidelines, 1.0 hour
Approach SPIRIT's and flexibility principles for lesson ’
STEAM Examples adaptation.
lf-exerci fter . .
tshee V\?orek:hs: arte Reviewing the comprehensive 20-program
. P - STEAM handbook and selecting activities 0.5 hour
Exploring the PDF . :
suitable for classroom adaptation.
handbook
Online Részvétel egy 90-120 perces online Teach-
tapasztalatcsere - Meet szeminariumon az osztalytermi 2,0 6ra
(CoP) tapasztalatok megyvitatasara.
Total time study jelenléti tanulas: 4,0 6ra remote 6nallé tanulas: 4,5 ora osszesen: 8,5 ora
:“ ) '*; Az Eurépai Unié tdmogatasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban
PO, kizarélag a szerz6(k) véleményét tikrozik, és nem feltétlentl egyeznek meg az
Eurépai Uni6 vagy az Eurépai Oktatési és Kulturalis Végrehajté Ugynokség (EACEA) allaspontjat. 11
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